		





阿茲特克人

================種族介紹===============
　
一開始由鷹勇士代替斥候騎兵(比斥侯視野大)
村民攜帶量+5(相當有輪軸)
所有軍事單位生產速度快15%
僧侶每研發一個修道院科技加5點生命值(最多95)
特殊單位: 豹勇士
特殊科技: 榮冠戰爭(步兵攻擊力+4) 
團隊加分: 遺跡產生黃金+33%

===============可用兵種================
　
劍兵勇士 飛鷹勇士 豹勇 重投石車 重衝撞車 僧侶

=================黑暗=================
　
一開始村民攜帶量加5
(相當於輪軸)飛鷹視野也較廣闊在搜索方面滿有優勢的
飛鷹戰鬥力也比斥侯強1隻能殺2隻狼
斥侯只能殺1隻殺落單的村民也不成問題 

=================封建=================
　
軍營生產快15% 步兵封快可行 但也可以升輪軸(阿茲一定要升)
上城堡資源會比其他民族多很多

=================城堡=================
　
說實在 阿茲在城堡時代並不是很強 因為沒有騎士
飛鷹跟騎士比起來又遜色一點 
飛鷹快可以考慮但是風險滿大的 必要時可以生2.3隻僧侶
生速度和生命值以外 還可以生些贖救思想
(阿茲僧侶每升一項科技 生命值就加5 越不容易被殺死)
招降對方的騎士 甚至建築物都給他招來啦 

=================帝王初期=================
　
劍兵海吧阿茲劍勇有條頓級的攻擊力高達21嚇死人喔
拆建築物超快的殺人也快2刀就劈死1隻村民
阿茲遺跡生黃金快33%早點搶2.3個遺跡滿重要的 

=================帝王中後期=================
　
到了帝中 就生些飛鷹勇士來對抗長程部隊
阿茲還有工程師的重投可以生幾隻來反擊弩砲海
劍勇 飛鷹 重投3種兵互相搭配 僧侶也可以生幾隻來加入攻擊行列
攻入敵人家時 可以趁亂招降軍營 
　
=================豹勇士=================
　
食60 金30 
血50 攻10 
防1/0 
升級
1000食物 500黃金 
　
===============精銳豹勇士===============
血75 攻12+8 
防2+3/0+4 
打步兵有加成 可以用來反擊其他步兵國 
不過 城堡兵 生得滿慢的 量產太困難 所以我都不生它的
而且劍勇已經夠強了 普通的劍勇根本不是阿茲劍勇的對手(除了日本)
　
=================結論=================
　
阿茲全盛時期應該在帝王吧 配兵很單純 以肉搏兵為主力
有強力的肉搏兵劍兵勇士 飛鷹勇反弓箭兵 重投反攻城武器
阿茲經濟力滿強的村民攜帶量升完手推車共25 但沒公會制度
所以趁木材 食物值錢的時候趕快換黃金 貿易也很重要 不然沒金的話 阿茲可就沒有兵囉
因為只有重裝槍兵(雖然攻擊有加4 但打馬的話 戟兵加成比較多)
戰矛少一層皮 整體來說 阿茲並不弱 但中期有沒有黃金 是阿茲強弱的關鍵
是個強力的南美步兵國


		





不列顛人
　
================種族介紹===============
　
城鎮中心在城堡及帝王時代花費減半(但石頭不打折)
徒步弓兵射程再城堡時代時加1，帝王時代加1 (總共加2)
牧羊人工作速度快25%
特殊單位: 長弓兵
特殊科技: 義勇騎兵(徒步弓兵射程+1;箭塔射程+2) (對矛兵也有加)
團隊加分: 射箭場生產速度快20%
　
================可用兵種================
　
強弩兵 劍兵勇士 戟兵 中投 戰矛 長弓兵
　
================黑暗================
　
不列顛黑暗的最大利益就是殺羊快25%
這算是初期最優的利益之一
用捕魚法的時候
不列顛6人殺羊還比其他國家用7人殺還快
也就是可以早點蓋港
但是 問題在於一開始能否找到羊 正常應該找到8隻羊
運氣好找到20隻 背的話4隻 初期有沒有找到多餘的羊是關鍵
運氣滿重要的
　
================封建================
　
有8羊的話可以考慮封快 穩定的升級加上生產弓箭兵快20%
算是封快小國 不封快的話也早點升城吧
　
================城堡================
　
AOC由於市鎮石頭要100 AOK中的主流英式主推打法就行不通了
以小弓箭長槍兵慢慢推進 加2隻僧侶加血順便招降騎士村民
加攻城武器 建議生投石車 因為衝車沒騎士掩護的話很容易被村民打爆
在經濟發展上也有優異的表現 市鎮還是只要135木
英國在擴大腹地方面滿快速的
　
================帝王初期================
　
推薦兵種為強弩兵 這是為了量產
以實力上其實長弓兵強粉多 而且價格也沒比強弩兵貴
可是以遠兵系而言必須海起來才有威力
等你長弓海出來我想盟友也死的差不多了
強弩兵最高射程也有11 不遜色於長弓兵太多
戟兵巨投劍勇海都可 不列顛有完整的步兵系科技
但是這種打法沒有不列顛的特色 加上生強弩海可比生步兵好多了
弓箭兵只需木金 食物拿來生村民 對軍事經濟都有所幫助
但是石頭要多採 蓋城堡生長弓海
畢竟強弩兵只是過渡兵種 最後還是要靠長弓兵
　
================帝王中後期================
　
不列顛最強打法就是長弓戟兵巨投 長弓射程高達12 想破長弓海並不容易
除非是高手 不然中手以下的人碰上長弓戟兵通常必死
長弓殺步兵 戟兵擋遊俠 2者搭配只能說完美
其他兵種視情況而生 戰矛用來反制其他弓兵國 英國戰矛射程也有9
中投打戰矛 英國中投有工程師 就算拿來打其他弓兵國也沒問題
戟兵長弓說實在推進力並不大 想要更大推進力就生劍勇吧
　
================長弓兵================
　
35木 40金
血35 攻6
防0/0 射程5
　
升級
 850食 850金
　
==============精銳長弓兵==============
　
血40 攻7+4
 防0+3/1+4
射程6+6
　
玩日本不一定生日武 玩中國不一定生連弩
但是我沒看過玩不列顛不生長弓
世紀最有價值量產的城堡兵無疑就是長弓兵 長弓對戟兵有加成2
嚇死人的12距離長射 連城堡 火砲塔都拿長弓的長射能力沒輒
還好沒姆指環 不然就太強了 又遠又準
　
================結論================
　
最強弓兵王國 對上其他弓兵國有最強的戰矛反制(射程9)
整體來說英國並不弱 初期的加分點和便宜的市鎮以及長距的弓箭兵
所以用英國我覺得滿輕鬆的 用弓兵不需要太高的控兵力
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拜占庭
================種族介紹================
　
建築物生命值黑暗加10% 封建加20% 城堡加30% 帝王加40%
駱駝騎兵 戰矛兵 戟兵成本-25%
火戰船+20%攻擊力
升級帝王成本-33%
特殊部隊:聖騎兵(騎兵系)
特殊技術:後勤(聖騎兵攻擊範圍加大)
連盟積分:僧侶治療快50%
　
================可用兵種================
　
戟兵 戰矛 劍勇 強弩 火槍 馬弓 遊俠 匈牙利輕騎 駱駝騎兵
聖騎兵 中投 重衝車 火砲
　
================黑暗================
　
拜占庭在初期滿慘的 完全沒有任何的一項經濟優勢
升級也就比其他國家慢了一點
　
================封建================
　
戰矛 長槍兵都便宜25% 拿來防封快是小有用處
想封快別人我想就免了 戰矛雖然便宜
但拜初期資源太吃緊了 趕緊升城堡為上策
　
================城堡================
　
防禦民族的特性在城堡就比較明顯了
槍兵便宜 多生幾隻以防騎士來鬧
也可以生駱駝 跑得較快 若盟國被馬打 駱駝救援也較快速
建築物生命值加30% 碰上馬暴 市鎮也比較能挨
在此建議使用火戰船 拜火戰船在城堡時代是最強的 攻擊+20%
拿來打敵人的魚船超好用
　
================特殊打法================
　
上城堡後蓋城堡 生5隻聖騎配合數騎駱駝
這組合可是比騎士強多囉 槍兵對駱駝加成也比騎士少
加上2台衝車抄家 這打法對於土耳其最有效 可以試試看
　
================帝王初期================
　
其實直升帝王打帝快也是一個好選擇
拜升帝王僅需667食物536黃金 是經濟唯一的加分點
用捕魚法 21~23分搶帝王
蓋城堡後配合便宜的槍兵 巨投快速抄家
初期以便宜的戰矛 戟兵撐撐場面
此時黃金拿來做貿易船 發展經濟
多蓋城堡慢慢的累積聖騎兵 邊打邊發展
　
================帝王中期================
　
以聖騎兵為主力 城堡多蓋一點
拜城堡生命值最高有8120 (普通不升級才4800)
配上大量的垃圾兵海 這打法超難纏的
以火槍兵為主力 搭配火砲火砲塔的組合來進攻
(火槍算拜最完美的兵種之一) 也是滿強的
火砲塔生命值也有3108 充分發揮了建築物加成的優勢
2種打法都很貴 所以初期要做好貿易
但打法都滿像的 聖騎和火槍都是拿來打步兵的
垃圾兵就打弓兵 馬兵
但我覺得火槍比較好 畢竟聖騎太難量產了 生完都打完了吧
另外強弩兵 劍兵 遊俠都可以用 打法多端 自己配吧
但是拜無鼓風爐 肉搏攻擊力-2 這可是差很多啊
　
================帝王後期================
　
經濟科技方面 拜占庭堪稱完美 後期經濟不弱
雖然垃圾兵都便宜25% 但是沒有鼓風爐 對戟兵也是一大打擊
　
================聖騎兵================
　
食物70 黃金75
血110 攻9+2
 防2+3/1+4
　
升級
1600食物 800黃金
　
=============精銳聖騎兵=============
　
血150 攻12+2
防2+3/1+4
對步兵有加成
量產不易 加上升級又很貴
但是多蓋幾個城堡就好啦
聖騎真的很強 是我AOC最怕的單位之一
打步兵不但有加成 而且特殊科技後勤使得聖騎更加難纏
一刀砍數個單位 簡直是步兵殺手 連殺戟兵都用秒殺來形容
能克聖騎的只有遠程兵 但拜又有便宜完整的戰矛
　
================結論================
　
拜占庭應該算是個先盛後衰的防禦性民族吧
沒鼓風爐 使拜的劍勇 遊俠 戟兵 還有聖騎兵威力大減
給我的感覺是多而不精
但拜有完整的經濟科技 便宜的垃圾海 生命值超高的建築物
以及強力的步兵殺手 拜占庭是一個難纏又難應付的民族
　
================補充================
　
但我覺得並不適合新手練習 初期經濟力太弱
新手玩拜占庭應該會龜兵吧 但新手又龜的不夠快
所以你是新手的話 建議新手們不要玩拜占庭
　
· [image: setstats][image: 1]
塞爾特人 
================種族介紹================
步兵移動速度快15%
發木工人工作速度快15%
攻城武器發射速度快20%
如果只在一個塞爾特單位的視野中，羊隻將不會被馴服(可以偷羊的意思)
特殊單位: 菘藍武士
特殊科技: 塞爾特之怒(攻城器製造所單位生命值加50%)
團隊加分: 攻城器製造所生產速度快20%
　
================可用兵種================
　
劍兵勇士 戟兵 重投石車 重弩砲 重衝車
　
================黑暗================
　
塞爾特最引人注目的利益就是伐木快15%
有海地圖就非捕魚不可了
　
================封快================
　
可考慮步兵封快 塞步兵快15%(追得上村民)
配合捕魚的話更優
小弓箭搭配箭塔也行 畢竟伐木快15% 可賺到不少木
　
================城堡================
　
很可惜塞爾特並沒有血統 用馬暴戰術的話較為吃虧
但是攻城武器方面就相當強力 發射快20%
堡推配上槍兵弩砲輕投 在城堡算是滿強力的打法
　
================帝王初期================
　
戟兵海巨投 攻城器開火較快
劍兵海也是可考量塞的步兵速度快5%
可以更快到目的地並追殺村民 頗俱軍事價值
　
================帝王中後期================
　
重弩炮 別考慮就是它 塞有攻城師開火快20%
升級塞爾特之怒後 生命值又提高50%
實用性遠遠地超過中國弩砲(攻擊21)
重型投石車 用來應付其他國家的弓箭部隊及投石車超好用
射程遠射速快且生命值高 塞重投超挨打的
重投火砲火砲塔打塞重投都至少要2發
即使是長弓兵想射爆塞重投也不是1.2秒就能射爆的
配合戟兵連遊俠都不怕 塞的攻城武器打法可算是世紀前三強
　
================菘藍武士================
　
食65 金25
血60 攻8
防0/1
　
升級
1000食 800金
　
===========精銳菘藍武士==========
　
血60 攻13+4
防0+3/1+4
　
在下覺得菘藍武士實用性並不大 其威力跟劍兵差不了多少
加上有重弩重投等強力兵種 何必還生這種小兵咧
　
================結論================
　
經濟科技僅缺第三級農田跟第三級伐木
但第三級伐木只快10%塞本來就快15%所以沒差
塞靠的是木系的攻城武器 所需的食物量也不大 主要多伐木
比較糟的是塞爾特的遊俠 塞不但沒血統 還少第三級馬甲
塞雖有遊俠 但戰鬥力大概是世紀最弱的吧 不建議生
但倒也沒關係 有強力的步兵跟攻城武器 還要遊俠幹什麼咧
初期的伐木及後期的強力攻城兵器 使塞爾特變成一等的強國 
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· 中國人 
· 
================種族介紹================
　
· 遊戲一開始村民加3人，但食物-150，木材-50
科技研發花費資源在封建時代減少10%，城堡時代減少15%，帝王時代減少20%
城鎮中心支援10個人口
神風船生命值加50%
特殊單位: 中國連弩兵
特殊科技: 火箭技術(連弩兵攻擊力+2,弩炮攻擊力+4)
團隊加分: 農田食物加45 
· 　 
· ================可用兵種================
　
· 劍兵勇士 連弩兵 騎兵 強弩兵 弩砲 戟兵 戰矛 輕騎兵 重衝撞車
　
· ================黑暗================
　
· 一開始村民多了3隻 跟其他國家不同 一開始馬上要找羊
派一個村民伐10木(湊到100 等下來蓋伐木場或磨仿要用的)
一個村民蓋2個房屋 其他村民跟斥侯一起找羊
市鎮生一隻村民後升紡織技術
以上步驟夠順的話 升級會比其他國家快上許多
殺羊一開始要3個人宰一隻 這樣食物才不會斷
中國也適合玩黑快
　
· ================封建================
　
· 玩封快中國也是不錯的選擇
大家也常常看到ZONE 大家PK大都用中國蒙古吧
農田+45 對初期是一大優勢 能省下一些些木材
不過攻擊方式都一樣啦 只是中國升級較快
攻擊通常以小弓箭兵小箭塔為主
　
· ================城堡================
　
· 城堡中國還是很強 幾乎各種戰術樣樣通
純升城的話 輪軸升城也只要16:30(包括伐木採金採石技術)
中國城堡時代 我推薦馬暴
中國有血統 升級又快 科技城堡時代便宜-15%
(升級騎士的攻擊 防禦 血統當然花的資源也少囉)
能花比其他國家還少的資源 生出更強騎士
如果有匈奴同盟的話 騎士生得比較快
不想攻擊 只想防守的話也行
升級重裝長槍兵也很便宜 攻守俱佳
　
· ================帝王初期================
　
· 直升帝王也是可行的 科技便宜20%
戟兵加巨投 火砲塔 劍兵海 都是可行的戰術
而且又比其他國家快出兵
　
· ================帝王中期================
　
· 中國特殊科技連弩兵攻擊+2 弩砲攻擊+4
強烈建議大家使用弩砲 AOC弩砲威力大幅提升
使中國弩砲威力高達21 (但沒工程師 唉~)
就算是遊俠 哥德衛隊 中國弩砲一樣不放在眼裡
　
· ================帝王後期================
　
· 中國沒有公會制度 也沒有第3級農田 到後期會有點吃虧
不過還是能打 垃圾兵全都有
戰矛 戟兵 輕騎兵 雖然沒匈牙利輕騎
只有血統輕騎兵HP80 爆垃圾海也可行的
　
· ================中國連弩兵================
　
· 木材40 黃金35  
· 血45 攻8+6 
·  防0+3/0+4  
· 一次射4發箭
　
· 升級 
· 760肉 760金 
· ==============精銳中國連弩兵==============
　
· 血50 攻8+6 
· 防0+3/0+4 
·  一次射5發箭 
· 對衝車有加成
　
· 我覺得AOC的連弩兵威力變強很多
姆指環讓連弩百發百中 中國火箭技術連弩兵攻擊+2 共14
射速又很快 血也滿多的HP50 射程有點短
但論攻擊 火槍兵 長弓兵根本打不贏連弩兵
連弩兵又便宜 而且生產快速 13秒1隻
配上劍兵勇士 是個很強力的組合 
· ================結論================
　
· 中國真的頗強的說 升級快 科技又便宜
兵種也算滿豐富的 而且中國用金量不大
"劍兵勇士+連弩兵+火砲塔"三者互補 夠強
劍弩便宜又大碗 劍兵和連弩兵又有互補性 一個要食物 一個要木材
插幾隻火砲塔 慢慢推進 缺點嘛 沒遊俠(有就太誇張了)
沒工程師(弱很多) 沒第3級農田 攻城武器方面有點弱(只有弩砲)
沒重投 沒火砲 很容易會被敵人的火砲重投吃得死死的
輕騎又不是很耐打 換又不值得
不過我對中國評價還是很高 宜黑宜封宜城宜帝 每個時代都強
AOC第一 我覺得是"中國人"!!!!!!!!!!
		





法蘭克人
　
===============種族介紹===============
　
城堡花費減少25%
騎士生命值增加20%
農田升級免費(需有穀倉)
獨特單位: 擲斧兵 (攻擊範圍較遠的步兵)
獨特科技: 倒鉤斧 (擲斧兵攻擊範圍+1) 花費：400木材、400黃金
團隊加分: 騎士視野+2
　
================可用兵種================
　
遊俠 弩砲 火砲 劍兵勇士 火槍 擲斧兵
　
================黑暗================
　
無任何經濟利益可言 照平常一樣的打法升級
但是法國有免升級農田 黑暗就種田就太浪費了此優勢了
最好多打獵拖延時間 2豬3鹿全殺 會比較有利
　
================封建================
黑暗無經濟利益導致法國沒有打封快的本錢 儘早升城吧
補充:封建才種田的話 田到城堡中期才會荒廢
　
================城堡================
法國有騎士加20%血(相當於免費血統) 所以上城堡後生馬是必要的
此外 法國城堡便宜25% 城堡只需488石頭 能比其他國家更早蓋出城堡
這項利益到AOC後更加有用 (因為市鎮會搶石頭)
比較建議以城堡當做推進主力 騎士當輔助兵
以擲斧兵騎士衝車主攻 擲斧兵在此時可是好用得不了唷
拿來打槍兵 打投石車衝車也很快唷
當然馬暴也可 但我自己覺得城堡推進比較強勢 也比較好用
　
================帝王初期================
尤其法無戟兵 但是有著城堡便宜的優勢
以城堡推進 配合擲斧兵海加巨投
碰上步兵根本不怕 帝初通常還不會有遠程兵種
以擲斧兵還能橫行帝初一段時間
　
================帝王中期================
遊俠海吧 法國除了遊俠就沒別的了
不過純遊俠海倒不是個好打法 需配合一些輔助兵種
法國有中投 火砲 弩砲 擲斧兵等好用的東西
又有工程師 讓法國在攻城武器方面也有不俗的表現
重槍弩砲 遊俠擲斧 都是強勢的打法
但是 這些東西很吃金 所以帝中要做點貿易 不然只有慘死的份
　
================帝王後期================
後期法國就開始漸漸衰弱了吧 無公會制度
3大垃圾兵皆弱 沒輕騎 沒戟兵 戰矛又各少一級攻防
便宜劍兵速度又少15% (不過我覺得這影響倒是沒那麼大)
法國後期是否強盛 就是要看帝中有沒有做好貿易
　
================擲斧兵================
食物55 黃金25
 生命值50 攻7
 防0/0 射程3
　
升級
食物1000 黃金850
　
================精銳擲斧兵================
　
生命值60 攻8+4
防1+3/0+4 射程4+1
　
有射程的步兵 在城中~帝中都滿好用的
我把它當輔助性兵種 來掩護遊俠幫忙殺戟兵用的
便宜 加上法國城堡便宜 只要有3.4座城堡生產就很夠了
　
=================結論=================
　
AOK時期 法蘭克還是公認也最受歡迎的四強之一
因為法擁有最強的HP192遊俠 傲視其他馬國
不過血統的出現 將法國騎士HP加成的優勢變小了
匈 波 西 條等國也有HP180的遊俠 僅高出HP12
以馬暴來說 比快快不過波斯中國
比多又比不上匈奴(匈奴生馬還快20%)
有的只是視野加2 免血統而已
加上戟兵的出現 克制住了法國遊俠風
偏偏戟兵又沒法國的份 其他遊俠國只要配一點的戟兵 就能輕易的解決法馬
精銳輕騎也沒(沒輕騎就不叫馬國了吧)
三大垃圾兵皆弱 又無良好的經濟實力
強盛期只有城初~帝中 其他時期就很慘囉
· [image: http://visit.geocities.com/visit.gif?&r=http%3A//hk.geocities.com/snake6260/index4.htm&b=Netscape%205.0%20%28Windows%3B%20zh-TW%29&s=1024x768&o=Win32&c=32&j=true&v=1.2][image: setstats][image: 1]
		





哥德人
　
============種族介紹============
　
步兵花費在封建時代減少10%，在城堡時代減少15%，在帝王時代減少25%
步兵攻擊建築物時+1
村民攻擊野豬時+5;哥德獵人可多帶15的食物
帝王時代時人口上限+10
特殊單位: 哥德衛隊
特殊科技:
1.無政府狀態(哥德衛隊可在軍營生產)
2.軍事紀律(軍營單位生產速度快50%)
　
================可用兵種================
　
劍兵勇士 戟兵 哥德衛隊 火砲 弩砲 火槍兵 精銳輕騎
　
================黑暗================
經濟加分點只有殺豬攻擊+5 比較不容易死 但攜帶量加15
大概找5個人殺就夠本了
　
================封建================
　
有捕魚的話可用步兵封快 步兵便宜10% 能生更多的步兵
但是實際上用起來也不好用 還是升城為主
　
================城堡================
　
推薦的兵種是長劍加重槍配攻城器或者是生哥衛
強大的防箭力及攻擊比長劍高1 有不小的軍事價值
不過在城堡時不建議升無攻府科技 450肉250金在城堡是一大負擔
要升最好在帝王再說吧
　
================帝王初期================
　
帝王才是哥德最強的時代 步兵便宜20%
推薦劍兵海又快又便宜是最容易成海的國家
外加上他對建築物多１的攻擊力破壞力更甚於其它種族
　
================帝王中後期================
　
劍兵戟兵火槍精銳輕騎哥德衛隊火砲 都是可考量的兵種
劍兵抄建築物 戟兵防馬 火槍擋步兵 精銳輕騎打弩砲
哥衛則對抗弓兵及火槍兵 火砲拿來輔助用
加上哥德步兵便宜到簡直不要錢 人口最高可生210P
哥德經濟科技僅缺少第二級採金 經濟夠穩的話 步兵根本死不完的
　
================哥德衛隊===============
　
食80(60) 金40(30)
血60 攻10
防1/6
　
升級
1200食 550金
　
============精銳哥德衛隊============
　
血70 攻12+4
防0+2/8+2
　
哥衛在資料片裡 威力又大大提升了 弓防提高到10
對弓兵攻擊加成也提升到10 速度也變快了
名副其實的弓兵殺手 誇張的是居然能直接從軍營生產
並再加快50% 玩哥德必生之兵
　
=================結論=================
　
前期較弱 優異的軍事優勢在城堡中期開始發揮
帝初帝中時期簡直無與倫比 問題只在於初期如何擋住初期攻擊
因為哥德沒石牆 造成哥德利攻不利守
看到對手有哥德 盡早將其擊潰 不然到了帝王的哥德
三色布丁就會排山倒海勢的衝過來 到時候想擋都很難了
以前AOK時曾是4大爛國之一的哥德在AOC大放異彩
匈奴人 
===============種族介紹===============
　
一開始就是人口最大限制但木材減少100(不需蓋房子)
馬騎弓兵花費在城堡時代-25%，在帝王時代-30%
巨型投石機準確度+30%
特殊單位: 韃靼騎兵
特殊科技: 無神論(用世界奇觀或遺跡取得勝利必須多等待100年的時間；間諜/叛國者研發費用-50%)
團隊加分: 馬廄生產速度快20%
　
================可用兵種================
　
戟兵、遊俠、重裝馬弓騎兵、匈牙利輕騎兵、重型衝撞車
　
================黑暗================
　
匈奴最大的特點就是不用蓋房屋 這也是大部分玩家選匈奴的主因
一開始村民因為不需要蓋房屋 馬上就能派村民伐木或採食物
省下的木材能拿去生魚船 種田
(匈奴超適合捕魚法 僅次於日本)
不用蓋房屋 沒有人口上限的壓力 對初期是一大優勢
至於少100木 我覺得根本沒關係
　
================封建================
　
要打封快也是可以啦 但是沒啥優勢
畢竟城堡才是匈奴的全盛時期 趕快升城堡應該比較好吧
　
================城堡================
　
匈奴在城堡時代 可用超城快馬弓暴 25p升城後 馬上生馬弓騷擾
不過此戰術資源有點吃緊 要點技巧
匈奴也是第一馬暴國 生馬快20% 有血統
有捕魚的話 騎士數量也比其他馬國還多
　
================帝王初期================
建議用戟兵海+巨投海當帝王第一波攻擊
不用蓋房屋 有資源就猛生戟兵吧
巨投準度又加30% 跟其他國家巨投對射有絕大優勢
初期不要生遊俠 有點傷 龜出來也太慢了
　
================帝王中期================
　
哈哈 不用考慮 就是這個啦 "遊俠海+馬弓海"
遊俠主攻 馬弓則幫忙擋戟兵 機動力高 是最佳選擇
若黃金不夠多的話 戟兵+馬弓 匈牙利輕騎兵+馬弓 也是可行的
馬弓很便宜 不生可惜 (帝王時代僅需28木49金)
不過要早點做貿易 不然後期黃金會不夠用的唷
　
================帝王後期================
　
說實在 匈奴在帝王戰鬥力就沒那麼強了
因為科技和可用兵種真的太少了
戟兵 戰矛防禦都少一級 (打垃圾海會吃虧)
沒劍兵勇士 (只有雙手劍兵)
又沒第3級農田 所以戰局拖越久對匈奴越不利
　
================韃靼騎兵================
　
60食 60金
HP90 攻7
防1/2
(打建築物有加成)
　
升級
1000食 500金
　
===============精銳韃靼騎兵===============
　
HP150+20
攻11+4 防 1+3/3+4

覺得好像沒看過有人在用這個特殊兵種耶
嗯 城堡兵吧 生不快 又不便宜 也不實用 海起來更難
不過打建築物真的是滿快的 但是生韃靼不如生遊俠
=================結論=================
　
田要多種不然是養不起遊俠的
主要戰力以遊俠為主 戟兵馬弓為輔助兵
馬弓跟遊俠有互補性 一個食物一個木材 資源不會相衝到
匈奴遊俠有箭雨的掩護 跟其他國的遊俠對抗時 可佔到不少便宜
問題是兵種太少 連劍勇都沒有
玩匈奴的人 要很會控馬才行 因為只有馬 要擅用陣形攻擊
就算被抄家也沒關係 不用蓋房屋 有資源的話到那裡都能馬上生兵
不像其他國家 家被抄要馬上找安全的地方蓋房屋 (蓋到瘋)
匈奴也是少數難用的國家 新手並不太適合
所以想玩世紀的人 別考慮匈奴了
· 日本人

================種族介紹===============
　
· 漁船生命值2倍 裝甲2倍 工作效率黑暗+5% 封建+10% 城堡+15% 帝王+20%
採集點成本-50%
步兵攻擊速度 封建+10% 城堡+15% 帝王+20%
特殊部隊:日本武士(步兵)
特殊技術:彈射器(巨投拆裝組裝及發射速度加快)
連盟積分:戰船視野加50%
· ================可用兵種================
　
· 日本武士 劍兵勇士 戟兵 馬騎弓兵 火槍兵 強弩兵 弩砲 中投
· ================黑暗================
　
· 有海的話 那就非捕魚不可啦 採集點成本只要50木 可以更早蓋好港口
漁船捕魚速度又有加成 比農田快多了 漁船又耐打
被戰船偷襲也不易被擊沉 眾多捕魚加分點 日本的確是AOC第一捕魚大國
無海的話 那就要殺鹿了 或者是捕沿海魚(要看地圖)
採集點50木 能讓日本有效的利用自然資源
· ================封建================
· 封快可行 初期的採集點省下不少木材 (包括伐木場 採礦場 磨仿)
既然步兵攻擊有加成 封快也是以劍兵為主 不過 用劍兵只能造成騷擾
想抄市鎮中心還是要以城堡的衝撞車比較有效
拿裝甲步兵去抄市鎮有點傷
　
· ================城堡================
· 有捕魚的話 馬暴一樣可以用 多生幾隻馬來彌補無血統的缺陷
城堡推加衝車也行
不過續建港口很重要 因為漁船捕得很快 要常注意海域是否還有魚
自家魚若不多 也可以到敵人或盟國家建港口
因為日本捕魚速度不比農田差 所以不要白白浪費漁船的加分點
· ================帝王初期================
· 戟兵海巨投或者劍兵海都很好用 2種步兵在帝王攻擊加成20%(砍得快)
我主要都以劍勇來當第一波主力 日本的劍兵勇士可是排在AOC第一唷
(阿茲第2 但阿茲要升榮冠) 砍人抄家都非常的好用 碰上騎兵 遊俠也不怕
跟他比多(劍勇便宜海起來很容易)
　
· ================帝王中期================
· 到了中期 建議生些遠程兵來輔助劍勇進攻 日本遠兵滿多的
有馬弓 強弩 火槍兵 弩砲 中投(都很完美 有工程師)
特殊技術彈射器 讓日本巨投也變得AOC第一 拆裝快 發射也快(拆裝不用3秒鐘
又有工程師) 讓巨投實用性大大提升
戟兵攻擊加20% 比其他國更能有效的來抵制遊俠海
日本武士也可以考慮當主力 石頭全拿去蓋城堡 反正日沒火砲塔
留石頭也沒用
· 　
· ================帝王後期================
· 垃圾海中的戟兵威力 比其他國家強 是一項優勢
但日本經濟力後期很弱 無第2級採石採金 第3級農田 公會制度
尤其黃金方面 所以建議玩日本的人 要早點貿易(貿易效益最大)
只要後期有黃金的話 還是以劍兵當主力
強力又便宜的劍兵 是我玩日本從頭到尾都不會忘記的
· 　
· ================日本武士================
· 食物60 黃金30
· 血60 攻8+4
·  防1+3/1+4
· 
升級
· 食物950 黃金875
　
· ================精銳日本武士================
· 血80 攻12+4
· 防1+3/1+4
· 對建築物及特殊部隊有加成
　
· 滿建議日本玩家使用的 但請至少蓋4座城堡量產
日武戰鬥力可是比劍勇更強唷 不但對建築物有加
對特殊部隊也有加成 能有效的宰殺其他城堡兵(像哥德衛隊 長弓兵)
日武若海起來 連長弓兵都不是對手
日武一刀就劈死一隻長弓 加上日武跑得又很快 砍得也快
日本血及近身防禦力都比劍勇高 相當實用的步兵
　
· =================結論=================
　
· 初期經濟加分點很不錯 採集點成本減半 捕漁優勢 為日本初期經濟有不少幫助
但是後期就不怎強了 早點貿易很重要 最好是用貿易船
蓋漁網也是可行的 但用漁網沒有捕魚那麼快 而且還比農田慢
不過日本無第3級農田 所以漁網是可以考慮代替農田的
整體來說 還算滿好用的 馬系偏弱 但是步兵系及弓兵系夠強
只要有大量的食物和少許的黃金
就能生出一堆令人害怕的步兵團(日武 劍勇 戟兵)
日本是AOC第一步兵&捕漁大國
韓國人

================種族介紹===============
　
村民視野範圍+2(顧名思義讓你偷蓋用的)
石礦工人工作速度快20%
箭塔升級免費(研發化學後即可建築火炮塔)
箭塔攻擊範圍在城堡時代時+1，帝王時代+1 (合計為+2)
特殊單位: 馬戰車;龜甲船
特殊科技: 投擲器(投石車範圍+2)
團隊加分: 投石車範圍+1
================可用兵種================
　
強弩兵 火槍兵 劍兵勇士 戟兵 馬戰車 重投石車 火砲
================黑暗================
　
經濟上並無任何優勢 只有採石快20%
對塔攻封快以及後期的城堡生馬戰車較有幫助
　
================封建================
採石快20%以及村民視野加2還有免費的箭塔升級
每項都符合塔快的條件 但是我覺得拿來封快別人不如防封好
因為靠韓國初期經濟力是沒辦法跟一流的封快國對抗的
　
================城堡================
升城後馬上蓋城堡是常見的打法 但是韓國一定要蓋
因為馬戰車太好用了 蓋好城堡後生個8~10台就幾乎可以滅一國了
馬戰車弓防禦很高 射程5 升2級弓箭攻擊便提高到7
能在市鎮射不到的距離攻擊市鎮 加上150的高生命值
想用槍兵打馬戰車也粉難 加上只需80木60金 不花費食物
物超所值 投石車也滿好用的 射程加1 但怕騎士 須派幾隻長槍兵護衛
海上也是超強 龜甲船太猛了 號稱海上條武 200木200金不便宜
但是幾乎沒有天敵 對任何戰船一對二都能贏
對建築物破壞力又滿大的 很像短程的火砲戰船
裝甲厚 拿火戰船去燒龜比拿弩砲戰船更慘
城堡就搶下海權 封鎖海路不讓敵人捕魚 再靠陸上王者馬戰車抄家
海陸皆強 想輸都難
================帝王初期================
韓國帝王打法也是很多樣化
城堡夠多就開始暴馬戰車吧 但要注意戟兵 戟兵加成很兇的
火槍火砲也不錯 生個化學還馬上就能蓋火砲塔 遠比土耳其的半價升值便宜多了
================帝王中後期================
中期以後 主流仍以馬戰車為主力 配合數台重投
這算是世紀的最強悍打法了 韓重投的實用性又比塞爾特重投大多了
重投一砲76 幾乎任何兵都一擊必殺 但韓重投射程高達11
這種距離連長弓兵都傷腦筋了(長弓才12) 2發重砲就能殲滅一整隊的長弓兵
配合戟兵遊俠海也沒法度啦 唯一有機會來對抗的大概只有飛鷹勇及哥衛海吧
但是被重投一砲擊中 即使只是掃到 再被馬戰車來幾砲 也一樣全滅
重投號稱秒殺天王 就算是遊俠也頂多耐住3砲而已 更別提步兵弓兵了
加上又有工程師 重投拆建築物也是很快的
重投馬戰車戟兵要擋4國的兵力猛攻也一定沒問題
此打法很類似塞爾特的攻城武器打法
但威力和效用遠不如韓國
　
================馬戰車================
　
木80 金60
血150 攻9
防0/3
射程5
　
升級
1000木 800金
　
================精銳馬戰車================
　
血200 攻9+4
防0+3/4+4
射程6+3

超級實用的城堡兵 雖然沒有像弩砲一樣有穿透力
防箭高 射程遠 攻擊強 速度又不會很慢 比弩砲快多了
在城堡時代生個十台威力就很驚人了
帝王時代更是強悍 海起來真是什麼都不怕了
雖然是馬弓系 照理說應該戰矛可以克它
不過防箭8 戰矛加成僅4 攻擊比強弩兵還不如
　
=================結論=================
　
經濟科技僅少第三級田 但韓國又不需要太多食物 主要靠木金
韓國的肉搏系並不強 沒鼓風爐 劍兵不強 馬兵又弱
但是靠著遠兵系的馬戰車 重投 火槍兵 火砲 以及防馬的戟兵
這個缺點完全被彌補過來了
海上也有稱霸的能力 只要五六台龜甲船配合數台弩砲戰船威力超強
對韓國只能說強 強 真的是太強了 網路上禁韓也是可想而知的
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================種族介紹===============
　
一開始村民+1，但食物減少50，以鷹勇士代替斥候騎兵
資源增加20%
射箭場單位花費在封建時代減少10%，城堡時代減少20%，帝王時代減少30%
特殊單位: 羽毛箭射手
特殊科技: 黃金國(飛鷹戰士生命值加40)
團隊加分: 石牆和木牆花費減少50%
　
================可用兵種================
　
強弩兵 戟兵 鷹勇士 羽毛弓箭手 重弩砲
================黑暗================
　
馬雅一開始跟其他國家有點不一樣 村民多一個 而市鎮又沒有加成
所以一開始就要升織布蓋房屋 馬雅資源在採資源方面會多20%
例如說:一隻羊100食物 但馬雅一隻羊可以採到120食物
用在殺豬打鹿方面的話 收集到的資源可是很可觀的喔
加上飛鷹視野比斥侯遠 在找羊及找敵人方面也很有用處
特別要注意:豬殺完第一隻再殺第二隻 鹿的話一次派5人去獵殺 才能一次採完鹿肉
還有更重要的 馬雅種田要派女村民喔 田才會多20%
　
================封建================
　
封快可行 馬雅弓箭在封建時代便宜10% 可做出比其他國更多的弓箭手
加上初期的資源維持20% 可排行世紀第三封快大國(蒙古第一 中國第二)
　
================城堡================
　
由於馬雅並沒有騎士這好用東西 但超城快倒是可以考慮
25P搶14半升城 之後生飛鷹去鬧人 其威力大概跟輕騎差不多
但輕騎要80肉 飛鷹只要20肉 超城快的人哪來那麼肉咧
只要多派點人採金就可以生出一堆飛鷹小隊 但還是要配合攻城武器來抄對手家
畢竟想靠飛鷹拆市鎮實在太吃力了
若不超城快的話 以弩兵長槍兵飛鷹攻城武器或堡推為主吧
　
================帝王初期================
　
建議用強弩兵海配上巨投 為什麼不用羽毛弓箭手呢
因為在帝初想生40隻羽毛小弓 不但要蓋城堡 還要升級精銳 費用滿大的
不如一開始好好利用弓箭帝王時代便宜30%這項利益吧
到帝中資源較多經濟較穩的時候在慢慢蓋城堡生羽毛弓箭兵
　
================帝王中後期================
　
以飛鷹勇士+戟兵+羽毛弓為主 戟兵殺馬兵 飛鷹殺弓兵 羽毛殺步兵(羽毛對步兵加成2)
雖然有重弩砲 但是跟弓兵一樣都屬於遠距離兵種 有點重疊了
當然戟兵重弩也是可行的啦
　
================羽毛弓箭手================
　
木46 金46
血50 攻5
防0/1 射程4
　
升級
500食 1000木
　
===============精銳羽毛弓箭手===============
　
血65 攻5+4
 防0+3/2+4
射程5+3
　
便宜快速防箭又高的弓箭兵種 對步兵有加成2
配上姆指環百發百中 威力可是不下於不列顛長弓兵
　
=================結論=================
　
馬雅經濟科技方面 僅沒有第二級採金技術 其他通通有
女村民種田又多20%(怪怪的...) 整體來說經濟力並不差
但是軍事方面兵種科技倒不是很多
馬雅在攻城武器方面可算是世紀最爛的一國
沒工程師 影響弩砲巨投中投威力大降 又沒火砲 更糟的是 連劍兵勇士都沒
使得馬雅幾乎沒任何推進主力 碰上重投大隊或火砲海很容易慘死
碰上哥德更是難纏 劍勇哥衛火砲正好克飛鷹羽弓弩砲
剛提到的種田加20% 但想想看 馬雅的兵幾乎都是木系兵 飛鷹也只需20食物
所以可以把種田得來的食物早點升公會制度換成黃金
馬雅算是一個封快國吧 到後期就沒那麼強了
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================種族介紹===============
　
馬騎弓兵發射速度快20%
輕騎兵、匈牙利輕騎兵生命值增加30%
獵人工作速度快50%
特殊單位: 蒙古突騎
特殊科技: 鑿岩機(攻城器製造所單位移動速度快50%)
團隊加分: 斥候騎兵、輕騎兵、匈牙利輕騎兵視野範圍+2
================可用兵種================
　
強弩兵 馬騎弓兵 劍兵勇士 精銳輕騎兵 重裝駱駝兵
重弩砲 重投石車 重衝撞車 蒙古突騎
================黑暗================
　
蒙古打獵快50% 所以不只豬要殺 連鹿也全都殺了 不殺就浪費這項利益了
加上斥侯視野加2 能更有效的找到羊隻及敵人 適合步兵黑快
　
================封建================
蒙 中 馬 號稱三大封快國 蒙古第一 關鍵在於打獵
打獵加點不只能較快採完肉 量也比較多(肉會流失)
升封建夠穩 資源夠多 超適合打封快 主要以弓箭加箭塔
　
================城堡================
蒙古就是快 連超城快都行 蒙古超城快有2種打法
1.輕騎快 速度較快 但碰上槍兵就沒輒了
2.馬弓快 較慢 但是能兼顧經濟 馬弓要木金 食物能拿來生村民
純升城堡的話還是有一招
升城後蓋個城堡生蒙古突騎 蒙古突騎生產快速十幾秒就一隻
而且只要木金 食物生村民很順
一隻一隻慢慢生 有5隻就先衝了 屯積到15隻以上時就整批衝了
配合攻城武器抄家 也是凌厲的打法之一
================帝王初期================
　
劍勇或重槍巨投或突騎吧 畢竟弩砲海不是初期就能做出來的兵種
　
================帝王中後期===============
呵~ 看了蒙古科技表 我覺得很好笑
輕騎血加成30HP 但少最一級鐵鎧甲
精銳輕騎兵最高生命值達117 攻防全升滿跟城堡騎士有同等的戰力
後期可以生個一隊輕騎衝對手家鬧 殺落單村民
馬弓射速快20%又有安息人戰術 但是少最後一級弓兵鏈甲
最完美的應該還是攻城武器方面吧 有工程師
重衝重投重弩全都有 加上特殊技術速度提升50%
最佳打法重槍弩砲海重投 但是憑蒙古的經濟 想海出來有點難度
只有重槍兵 對於防遊俠海有些辛苦 加上純弩砲又打不贏遊俠
蒙古經濟科技缺少第三級伐木級農田 經濟力非常弱
攻城武器可是很貴的 更別說帝後了 沒公會制度 不貿易的話必慘死
　
================蒙古突騎================
　
木55 金65
血60 攻6
 防0/0 射程4
　
升級
1100食 675金

===============精銳蒙古突騎===============
　
血60 攻8+4
 防1+3/0+4
射程4+3
　
生產快速 生產一隻最快只要18秒 打攻城武器有加點
射速又比普通的馬弓快20% 整體說是不錯的兵種
但是蒙古已經有了強力的弩砲重投 相對的好像突騎功效就沒那麼大了
　
=================結論=================
　
初期較強 到城堡之後就完全不行了 經濟力差 科技少的可憐
後期強盛的關鍵在於攻城武器的控制 用的好的話
能夠擋住3家以上的攻擊 加上速度快50% 比較不會纏在一起
蒙古高手適用國 玩蒙古講究一個字快 可黑快封快超城快
新手玩的話 可是會被打好玩的喔
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==============種族介紹===============
　
一開始食物和木材+50
兩倍的城鎮中心和碼頭生命值 工作效率在封建時代時+10%
在城堡時代時+15% 在帝王時代時+20%
特殊單位:戰象
特殊科技:象伕(戰象移動速度快30%)
團隊加分:騎士攻擊弓兵時+2
================可用兵種================
　
火槍兵、戟兵、遊俠、重裝駱駝騎兵、匈牙利輕騎兵
重裝馬弓騎兵、重型衝撞車、重型弩炮、火炮
================黑暗================
　
波斯一開始食物 木材都多50
食物多50 可以不升紡織不打豬搶升城堡
但我個人覺得升紡織殺豬比較好 因為又不差那幾10秒鐘
畢竟2隻豬有600多食物 不殺太浪費
木材多50 適合捕魚法 港口會比其他國家早蓋好
================封建================
波斯上封後 市鎮生村民和港口生船都快10%
可考慮用捕魚封快 因對波斯來說 快速升封並不是問題
　
================城堡================
波斯也是少數能快速升城的國家 升級速度跟中國同等級
大約16分到17分 軍事方面 早升城有利於騎士更快出來
適合快速馬暴 波斯又有血統 每一項利益都符合馬暴條件
城堡推也不錯 搭配騎士進攻 建議波斯玩家此時生個3~4隻戰象
來代替衝撞車 因為衝車有時候會被村民圍毆
但戰象連長槍兵都不怕 何況村民咧 升個血統馬鱗甲 根本不怕箭
經濟方面 市鎮中心生村民速度又更快15%了 經濟發展更加快速
加上波斯市鎮HP高達4800 跟城堡一樣多
也建議到敵人家蓋市鎮搶資源 城堡時代想打下波斯市鎮是很不容易的事
攻守俱佳
　
================帝王初期================
唉 波斯唯一的缺點就是沒有劍兵勇士
主要以戟兵巨投搭配城堡推進
城堡如果用馬暴 就升級騎兵一起進攻吧
　
===============帝王中期================
波斯的經濟科技非常完美 什麼都有
算是正統騎兵國 馬兵系超完美 加上騎士打弓兵加2
所以我覺得波斯的遊俠才是最強的遊俠吧 面對長弓兵也毫不遜色
雖沒劍兵強弩 但其他兵種也滿多的
火槍兵 火砲 重弩砲 匈牙利輕騎 遊俠 戰象 戟兵都是好用的東西
可以戟兵配火槍或弩砲 遊俠配火槍 戰象海配弩砲或火槍
打法滿多樣的 以波斯經濟力不是問題 加上市鎮生村民快20%
　
================帝王後期================
波斯打帝王持久戰也絕對不吃虧 有全部的經濟科技
以及3大垃圾兵都算滿齊全的(除了戰矛攻擊少一擊)
沒錢就賣食物換黃金 貿易
　
================戰象================
食物200 黃金75
血450+20 攻15+4
防1+3/2+4
　
升級
1600食 1200金
　
================精銳戰象================
血600+20 攻20+4
防1+3/3+4
攻擊範圍大 一次能攻擊多個目標
　
大家直覺就是覺得很貴很難生 一隻要200食物75黃金
想要海起來 那得要種60片以上的農田咧
但戰象海起來幾乎根本可以說贏定了
不過在此不建議波斯玩家 為了生戰象海而封牆龜兵
龜遊俠還好 但龜戰象一定要花上1小時 隊友打贏的話 沒得打
盟國全死光的話 敵國全生戟兵也招架不住吧
順其自然吧 遊俠或火槍兵為主 若戰局僵持不下
再考慮生戰象海也不遲 畢業後期資源也比較豐富
　
=================結論=================
　
其實我覺得波斯並不弱 有快速升城的本錢 完整的經濟科技
雖沒有劍兵這好用的東西 不過強力兵種也不少
像遊俠 戟兵 火槍 弩砲等等
馬兵戰力雖強 但碰上大量的戟兵海 還是討不到便宜
所以一定要生些弩砲或火槍來搭配馬兵進攻 純生馬兵可是會吃不消的喔
也建議波斯玩家 要多種點田 最好種個至少60片
多種有好處的 因為火槍 遊俠 甚至戰象幾乎都是要食物
沒事就賣食物換黃金 所以村民最好生個120隻以上 貿易單位當然也別忘囉
波斯應該滿適合新手的吧 因為據我所知 新手都不愛生劍兵的
都愛生戟兵或遊俠 波斯是個好選擇 波斯可不比匈奴差喔
[image: http://visit.geocities.com/visit.gif?&r=http%3A//hk.geocities.com/snake6260/index4.htm&b=Netscape%205.0%20%28Windows%3B%20zh-TW%29&s=1024x768&o=Win32&c=32&j=true&v=1.2][image: setstats][image: 1]薩拉森人

================種族介紹===============
　
市集交易只需花費5%
兩倍的運輸船生命值和運載容量
戰船攻擊速度快20%
馬騎弓兵攻擊建築物時攻擊力加3
特殊單位: 阿拉伯奴隸兵
特殊科技: 狂熱(駱駝和阿拉伯奴隸兵生命值+30)
團隊加分: 徒步弓兵攻擊建築物時+1
　
================可用兵種================
　
劍兵勇士 強弩兵 馬騎弓兵 火槍兵 重裝駱駝 精銳輕騎
重投石車 重衝撞車 火砲 阿拉伯奴隸兵
================黑暗================
　
早點挖石頭 原因是市場價格賣石120 賣木食卻只要105
這代表著封建賣石的話 在資源上不輸給那些快攻國
================封建================
多採石的好處不但在於賣石換黃金 升封後還可以蓋幾隻箭塔
升城後就蓋城堡 封慢接城快
但是要注意 不能賣太多石 賣太多的話可是會賠錢的
在封建海戰上 薩由於戰船射速快20% 拿戰船去封快別人是可行的
================城堡================
騎士加城堡吧 奴隸兵拿來打槍兵倒是不錯
馬弓雖然對建築物有加成3 但在城堡時代用處並不明顯
城堡時代馬弓又不夠多
================帝王初期================
劍兵海 重槍巨投是可行
但是帝中之後適合薩拉森的是馬弓 強弩等遠程兵
所以帝初比較推薦得是火槍兵 輕騎 重槍
海戰方面也有不錯的優勢 弩砲戰船射速快20%
早點搶下海權撲殺船是必需的
　
================帝王中後期================
奴隸兵 馬弓 火槍 強弩兵都是強力的兵種
尤其以奴隸兵跟馬弓為主流 奴隸兵可是敗馬高手
遊俠海完全不放在眼裡 還能打贏劍勇 薩拉森有世紀第一的馬弓
除了兵工廠攻防全滿還有安息人戰術 最高防禦5/6
對建築物有加成3 薩還有火砲重投等強力攻城主力(有工程師)
面對弩砲海長弓兵也能迎刃而解
　
================阿拉伯奴隸兵================
食55 金85
血65 攻7
 防0/0 射程3
　
升級
600食 500金
　
================精銳阿拉伯奴隸兵================
血80+20+30
攻10+4 防1+3/0+4
射程3
　
造價昂貴的城堡兵 但是升級費用並不高 屬肉搏系兵種
對於騎士及馬弓都有加成 加上戟兵對奴隸兵加成也沒有遊俠那麼大
換句話說奴隸兵不太怕戟兵 感覺跟拜的聖騎兵很像 很貴又難生
　
=================結論=================
　
海上強國之一 超強的反騎士國家 強力的弓箭系兵種
步兵系也不弱 至少還有劍勇重槍兵
必要時靠著市集的加分點便宜的換取黃金
因為薩本身經濟力普普通通 少第二級採石和第三級農田
但其兵種都相當不便宜 如何顧好經濟是很重要的
不過卻是個超冷門民族之首 (名字爛吧...)
· 維京人
　
· ================種族介紹================
　
· 戰船花費減少20%
步兵生命值在封建時代+10%，城堡時代+15%，帝王時代+20%
輪軸技術和手推車免費
特殊單位: 狂戰士;維京大戰船
特殊科技: 狂暴戰士幫(狂戰士恢復速度加快) (跟背了一個僧侶差不多)
團隊加分: 碼頭花費減少25%
　
· ================可用兵種================
　
· 劍兵勇士 強弩兵 重弩砲 重裝槍兵 維京戰船
　
· ================黑暗================
　
· 維京在黑暗的唯一利益 只有港口便宜25%(115)
這點在有海地圖非常的有用 能更早建港 有海一定要捕魚
團戰的話 能大幅增加隊上的戰力 但沒海的話 就沒啦
　
· ================封建================
　
· 升上封建後 免費的輪軸也升好了 省了升輪子的時間
食物夠多可以再多生2.3隻村民 但免費輪子在封建資源並沒有多多少
因為輪軸手推車這種東西 是長時間才能慢慢顯出其利益
海圖的話 可行捕魚步兵封快並生數台戰船抄對方的魚船
維京步兵封建時代生命值高10% 比較難死
維京戰船便宜20% 在封建打海快根本不是維京的對手
　
· ================城堡================
　
· 升城後手推車也免費升級 這項利益可幫維京省下475食 250木
加上一定有人懶得升手推車 因為他們覺得貴 而維京不用升就有了
所以維京雖然沒有血統 但是維京仍然是適合馬暴的種族之一
因為雙輪子省下的資源太可觀了 沒血統大不了就多生3.4隻馬囉
不然長槍兵配攻城武器也是不錯的 槍兵血高15%
如此一來 別人的槍兵打不贏你 更別說騎士了
軍事跟經濟兼顧的維京 在城堡可算是最強的國家了
　
· ================帝王初期================
　
· 劍兵海囉 別考慮了 維京劍勇HP最高達83 整整多了13滴血
憑著維京經濟利益能夠生更多劍勇
生個10艘船來防守海域 安心的做貿易
　
· ================帝王中期================
　
· 準備強弩兵吧 維京有科系完整的弓箭兵 最重要的就是姆指環了
配合劍勇的劍弩打法 即使不用巨投也能快速的抄家
不帶巨投行軍速度也比較快 (巨投慢吞吞的)
此外 重槍重弩砲也是不錯的選擇 維京擁有工程師
弩砲可以拿來對抗同等的步兵國 如阿茲日本哥德等國的步兵海
但是沒戟兵 雖重槍仍有加血 但在打馬的威力就減低不少
還要早點生些戰矛兵 以防火槍兵或長弓兵等遠程兵來襲
等土槍長弓攻過來再生就太慢了 早點生幾隻先防備是必要的
　
· ================帝王後期================
　
· 因為沒有公會制度 在賣資源換黃金有點不利
後期經濟重點在於貿易 海權要早點搶到
維京大戰船威力可不在於弩砲戰船之下
封鎖對手的海上貿易線 自己就好好的賺黃金
帝後就不用擔心了
　
· ===============狂戰士================
　
· 食65 金25 
· 血55 攻9 
· 防0/1
　
· 升級 
· 1300食 550金
　
· ================精銳狂戰士================
　
· 血72 攻14+4 
· 防2+3/1+4
　
· 特殊科技狂戰士幫讓狂戰士更快地恢復生命值 能一用再用
威力雖大於劍勇 但是城堡兵畢竟想海不容易
也沒有哥衛那麼好用 哥衛至少還不怕長弓兵 但狂戰士就...
控制狂戰士也是有技巧的 狂戰士在行軍中就能夠加血
但是要讓狂戰士只傷不死 是很不簡單 但是當你碰上遊俠海
不就一定死光了嗎
　
· ================結論================
最強的海戰國 經濟利益夠強(免費雙輪子)
加上陸上戰鬥力也不差 維京是打海超強打陸也不遜色的國家
在下認為最適合新手的種族就是維京
· 土耳其人 
· ===============種族介紹===============
　
· 火藥單位生命值加25%，研發火藥科技花費減少50%
採金工人工作速度快15%
化學免費
輕騎兵和匈牙利輕騎兵升級皆免費
特殊單位:土耳其火槍兵(火槍兵)
特殊科技:砲兵(火炮、火炮戰船和火炮塔攻擊範圍+2)
團隊加分:火藥單位生產速度快20%
　
· ================可用兵種================
　
· 劍兵勇士、火槍兵、重裝駱駝騎兵、重裝馬弓騎兵
精銳火炮戰船、火炮、重型衝撞車
　
· ================黑暗================
　
· 土耳其唯一的經濟利益就是挖金快15% 但這在初期效果並不明顯
到帝王時代 此利益效用才較為明顯
　
· ================封建================
　
· 土耳其整體來說並不適合打封快 因為無採食物方面沒有加分點
升級也沒有特別快 盡快升級城堡才是上策
　
· ================城堡================
　
· 土滿適合超城快的 輕騎快 僧快 都是可行的
輕騎快:15分左右搶城堡 城堡前多找些人挖金 拿黃金買食物
生個4~6隻斥侯(城堡時代會自動升級輕騎)
但要控兵 看到槍兵就閃 不過15分通常還沒有人開始生槍兵
但這威嚇效用比較大 畢竟超城快沒辦法給敵人致命一擊
城堡推就比較強悍點了 土火槍兵在城堡時代可是很強的唷
射程已經有8 遠遠優於市鎮中心 配合衝車也能輕易抄掉市鎮
直衝帝王為主:必要時封牆 或蓋城堡 市鎮區域連防
補充:第一隻斥侯如果 到城堡時代沒事幹的話
就派去煩人吧 升2級馬鎧甲 讓它不會那麼容易被村民做掉
這招有時候滿有用的唷
　
· ================帝王初期================
　
· 一到帝王時代 土耳其就變成世紀第一的超級強國了
AOK跟AOC最不一樣的地方 就是免升火槍火砲技術 這對土耳其可是一大好處
強烈建議先生火槍兵 當做帝王的過渡兵種
土耳其免生化學 一生帝王就能馬上量產
火槍兵只要生防禦 省下攻擊的資源
而且土火藥系兵種生命值加成25% 使得火槍兵更加耐打
配上幾隻僧侶 效果更好
輕騎也是免費 只要升級攻防血統即可
火砲也是免升級 配合火槍兵攻擊 可快速地抄掉敵人家
火砲塔 免化學 只要升級火砲塔科技就可以蓋了
而且只要半價 配上特殊科技砲兵
火砲射程高達14 火砲塔13
火砲塔除了射程14 HP也有100 帶幾隻村民修理 根本打不死
火砲塔13 這可是除了巨投以外 沒有其他東東能打下來的了超級砲塔
當然除了土的火砲14
　
· ================帝王中期================
　
· 嗯 其實土帝中期跟初期沒什麼差 因為土耳其幾乎所有東西都是免費升級
使得土耳其帝初就有帝中的戰鬥力了
帝中開始換成土耳其火槍兵為主力吧 HP50 攻擊22 近身防禦最低也有2
號稱敗馬高手 海起來的話 連遊俠海都拿土火槍沒輒
主要配兵還是以火槍火砲火砲塔最強吧
碰上弓箭國 生輕騎當肉墊
碰上騎兵國 可以考慮生重駱駝 殺馬滿有效的
　
· ================帝王後期================
　
· 土很重金 火槍 火砲 都是不便宜的兵種 土耳其算是世紀最花錢的國家
所以帝中留點黃金做點貿易船 賣食物換黃金
因為戰矛 長槍兵(斗笠兵)都只有第一級
一次花光全生兵的話 就只有等著被宰的份了
海戰:特殊技術砲兵 還有加強火砲戰船的射程 最遠射程達到17
配合數台弩砲戰船掩護 能有力的破壞敵人岸邊建築物(房屋居多)
　
· ================土耳其火槍兵================
　
· 食物60 黃金55
· 血44 攻17
·  防1+3/0+4
　
· 升級
· 850食 750金
· ===============精銳土耳其火槍兵===============
　
· 血50 攻22
·  防2+3/0+4
　
· 戰鬥力極高 攻擊高達22 價格也高
　
· HP50 近身防禦最高5 連遊俠海都不怕
昂貴但是其威力也是數一數二的強 玩土必生之兵
補充:土火槍對步兵並無加成...普通的火槍兵對步兵有加成10 換句話說
土火槍殺步兵反而不比普通的火槍快
如果沒有太多的騎兵 普通火槍兵就夠了
(普通火槍兵HP44 攻17 防1+3/0+4)
· =================結論=================
　
· 封建跟帝後超弱 但城堡~帝王中期超強 非常兩極化
不過城堡時代沒重裝槍兵 被騎士騷擾可是相當麻煩的
能封牆就封牆 全力養精蓄銳直衝帝王 帝王時代就是土耳其的全盛期
其實土耳其兵種也很豐富 只不過其風茫全被火槍兵給掩蓋了
土耳其還有劍兵勇士 視情況而定 對上大量的戰矛兵很有用
有重弩砲 但是沒有工程師 也沒有戟兵可以搭配
戟兵防遊俠 (重弩戟兵很強的唷)
土耳其有最強的馬弓 其馬弓防禦可升4級
3級兵工廠防禦+1級安息人戰術 防禦最高有 5/6
經濟科技少第2級採石與第3級農田
土耳其也滿重食物的 火槍兵 輕騎 都需要食物
但少第3級田 所以多種點田是必要的
· ===============補充==============
· 玩土耳其的人最怕的就是對上不列顛長弓兵
土沒有戰矛 沒有中投 但是英國有戰矛 也有中投(有工程師)
加上長弓射程大大優於土火槍兵 土對上英國超級吃不消的
能抵擋的只有火砲及火砲塔吧 但這也只能防不能攻
對於土耳其要怎麼打不列顛這問題 我自己也不知道要怎麼打
· 條頓人

================種族介紹===============
　
· 兩倍的僧侶醫療距離
箭塔駐軍兩倍，所以發出來的箭為兩倍
(火砲塔駐8火槍發射兩發砲彈 駐10精銳土火發射三發砲彈)
城垛射孔免費升級
農田花費減少33%
城鎮中心攻擊力+2/+5視野範圍
特殊單位: 條頓武士
特殊科技: 炮門垛口(城堡攻擊距離+3駐紮步兵時增加箭數)
團隊加分: 各單位較不容易被招降
· ================可用兵種================
　
· 劍兵 遊俠 戟兵 火槍兵 火砲 重弩砲 重投石車
· ================黑暗================
　
· 條頓市鎮視野+5 所以通常一開始就能看到羊和果樹
農田太便宜了 只要40木 黑暗就能種大量的田
並能省下不少木材 所以條頓是最適合種田法的國家
· ================封建================
· 封快嘛 理論上是可行的 農田省下的木材能拿來生弓兵
箭塔駐兵又2倍
　
· ================城堡================
　
· 農田利益所省下的木材資源很可觀 血統的騎士
強力步兵條頓武士 最重要的有免費城垛 (省100石)
使得條頓在城初箭塔功效還是很有用的 一次派10隻村民硬蓋箭塔
10隻村民駐箭塔威力可比15隻村民駐市鎮唷
騎士想抄根本是找死 蓋城堡也是不錯的選擇
在對手家市鎮附近蓋城堡 生幾隻條武
敵人的衝車根本過不來 來騎士包他死更慘 (城堡有城垛)
條武配上幾台衝撞車 想擋下來很難喔 不過石頭要早點採
　
· ================帝王初期================
　
· 條頓兵種豐富 帝初打法滿多的 劍兵海 戟兵巨投
不過在此可建議用條頓武士
因為帝初時 通常還沒有人生弓箭兵或火槍兵等遠距離兵種
用肉搏最強的步兵 對手一定沒輒
我曾經有試過28分生20隻精銳條武(有沒有精銳差很多)
對上20隻騎兵 幾乎死不了3隻
　
· ================帝王中後期================
　
· 條頓配兵法真的很多樣化
雖然弓箭兵系很弱 不過有重投 重弩 火槍 可代替
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遊俠 劍兵 戟兵 條武 都可以配(遊俠跑得比較慢 無耕種技術)
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垃圾兵只有戟兵較完美 戰矛攻擊少最後一級 連輕騎都沒 只有斥侯
　
· ================條頓武士================
· 食物85 黃金40
　
· 血70 攻12+4
· 防5+3/2+4
　
· 升級
· 1200食物 600黃金
　
· ================精銳條頓武士================
　
· 血100 攻17+4
· 防10+3/2+4
　
· 對建築物有加4的攻擊力
　
· 條武的確算是超強的步兵之一 強到連遊俠都不怕
而且條武也不貴 條頓經濟又強 海起來一定沒問題
因為皮太厚了 防禦力居然高達14
但是相對的 遠程防禦力就低很多了
所以很容易被長程武器殲滅
攻擊力21 打建築物有加成 拆建築快得沒話說
不過速度實在太慢了 連村民都跑不贏(就殺不到啦)
條武+遊俠 是個不錯的配法
　
· =================結論=================
　
· 條頓的農田利益實在是很好用 所以條頓很適合新手入門練習
科技多 兵種豐富 經濟力強 攻守俱佳 是個全能的文明
條頓算得上是AOC前3強的文明
· 西班牙人
　
· ===============種族介紹===============
　
· 建築速度快30% (除了世界奇觀)
兵工廠研發不需黃金
火炮戰船受彈道學影響 (開火速度加快且精準)
獨特單位: 西班牙征服者(馬騎火槍兵) 傳教士(騎馬的僧侶)
獨特科技: 霸權(村民的戰鬥能力增強) 花費：400食物、250黃金
團隊加分: 貿易+33%的黃金
· ================可用兵種================
　
· 劍兵勇士 戟兵 遊俠 精銳輕騎 火槍兵 火砲
重型衝撞車 火砲戰船
　
· ================黑暗================
　
· 建築快30% 別小看這利益唷 蓋房屋 磨仿 伐木場都快30%
捕魚的話 港口也快30% 此外 蓋牆也快30%
也算一項利益吧
· ================封建================
　
· 雖然西班牙蓋塔也快30% 但是初期資源不是很豐富
· 所以不適封快還是以升城為主
　
· ================城堡================
　
· 西班牙有強力的騎士 有血統 加上免黃金升級的兵工廠
但這要升到第二級才會看到 代表西班牙城中比城初強
市鎮前線兵營攻城製造所都比其他國家快
此時可以考慮生2~3隻貿易單位 貿易多33%
別生太多 貿易是要長時間才會發揮作用的
· ================帝王初期================
　
·   建議用西班牙征服者去守前線 !
· 用村民去前線建城堡<要有霸權>!
· 加些戟兵去防止騎兵系攻擊!
· ================帝王中期================
　
· 西班牙擁有完美的肉搏系兵種 劍兵 遊俠 戟兵
但是相對的 西班牙遠程兵種就弱很多
能用的只有火槍兵 (不建議生征服者)
此外 還有火砲 火砲塔等好用的東西
純步兵海 遊俠海 戟兵火槍火砲 都非常好用
特殊技術霸權 讓村民擁有與長劍兵同等的戰鬥力
但缺點是不會自動攻擊 還是要用手動
不過咧 升級個兵工學(村民拆建築物快15%) 配合步兵海一起進攻
主要趁亂偷蓋砲塔 村民耐打蓋得又快 根本阻止不了
拆建築物也很不錯 我會拿村民拆城堡喔
傳教士 機動僧侶必要時一定要生 實用性可比僧侶好太多了
此時我會花大錢生貿易單位 西班牙最大優勢就是貿易優勢
一次給他生個15~20隻 到後期就不怕沒黃金可用
· ================帝王後期================
　
· 有工會制度 貿易加分點 如果都有好好運用這優勢的話
包你西班牙不怕沒黃金用 西班牙三大垃圾兵皆齊
西班牙絕對擁有打後帝王的實力
· ================海戰上================
　
· 西班牙火砲戰船 升級彈道學後發射速度超快 幾乎百發百中
射程又高達15 配合數台弩砲戰船 搶到海權絕沒問題
　
· ================征服者================
　
· 食物60 黃金70 
· 生命值55 攻16 
· 防2/2 射程6
　
· 升級
·  食物1200 黃金600
　
· ================精銳征服者================
　
· 生命值70+20 攻18 
· 防2+3/2+4 
· 射程6
　
· 騎馬火槍兵 相當特別的城堡兵 但它給我的感覺 中看不中用
生命值高達90 相當地高 不過射程太短 才6 攻擊也僅18
普通火槍7 攻擊17 土火槍8 攻擊22 但是價格卻高很多 60食物 70黃金
而且很不準 又會被戟兵克(而且克得很慘)
征服者海連數量同等的戟兵都打不贏 差到極點了
但城中時可以生幾隻配合騎士騷擾 唯一的用處
而且生一隻要花30秒左右太慢了 蓋城堡浪費石頭
石頭不如拿去蓋火砲塔佔陣地還比較實用
所以西班牙我都不會生它的 反而用比較好量產的火槍兵就夠了
　
· ================傳教士================
　
· 黃金100 
· 機動僧侶 
· 可以快速的轉移陣地 還可以配合遊俠兩邊跑
· =================結論=================
　
· 西班牙從城堡強到後帝王 不論經濟 兵種 西班牙都還不錯
但是 我用過西班牙一段時間 發現西班牙不但吃金
食物也吃得超級兇的 因為西班牙 沒弩砲 沒強弩
而火槍 戟兵 遊俠 劍兵全都要食物
所以田至少要種40片唷(我覺得啦) 貿易當然也不用說囉
(我以前玩西班牙每場貿易至少8000$)
我覺得西班牙適合新手入門的
· 完整的科技同兵種給新手玩最合適
· 西班牙人
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