實際用例子來講，大家看一次就清楚了。

案例人物：火法師100級，欲製作神聖連鎖武器，怎樣才能省錢又容易達成，效果又可以最好？讓我從材料開始講起。

Step1：裝備製作材料的選擇

假設你先要做一把105的武器，需要準備材料，需要四等鐵x5、四等銀x6，材料的部分並不是直接準備四等鐵5個和四等銀6個，而是除了四等以外，需要準備一部份的三等材料來搭配，目的是為了「避免打造出完美的綠裝」。

為什麼要這樣做？我相信還是有不少玩家有著 完美才是好裝 的錯誤觀念。

避免造出完美裝的理由很簡單，用四等材料打造出來的裝備萬一出了完美字首，附加數值多半不漂亮，除了基本物魔攻可看以外，底下的附加數值一般都很難看，有可能魔攻只加1%等，如果你做出完美的裝備，再來想要改造就要五等素材，那時候就麻煩了，未來的任何改造都會變的非常浪費錢。

所以鐵x5和銀x6的基本材料，請準備若干個三等鐵和三等銀，以及若干個四等鐵和四等銀，請用三等材料來搭配製作裝備，以降低出現完美裝的機率。

Step2：材料數量的搭配

所以105武器，你可以攜帶四等鐵x4、三等鐵x2、四等銀x5、三等銀x3，多帶一點超過數量沒關係，每種等級搭配各種等材料製作綠裝機率不同。

到了皇城npc後，利用三四等交叉搭配測試，將製作綠裝的機率控制在90%~100%，三等材料配越多，出完美裝的機率會降低，只要不是完美，接下來要改造都只用到四等材而已，每次改造的成本都是五等材的20%，會省很多錢，有利於往後的改造。

那麼，這時候有人會說，我如果配出95%出神聖，那還有5%會出金裝耶？該怎辦？

自古有一句話流傳在征途內：平常不白目、作裝有後路（謎之聲：棍！這誰說的？）

簡單講就是，萬一出金裝，那是命，是老天爺註定，沒得商量，請含淚拆吧，回倉庫材料再兜著，騎上白馬奔皇城，咱再重來一次，所以平常多做好事不要當小白，上天會保佑你，白目多了，連改造宗師都會欺負你呀。

Step3：武器的選擇

武器打造完了，這時候你可能做出了一把杖，資料如下。

精緻的月魔杖

REKO打造

需要等級105

耐久度30/30

物理攻擊力147-200

魔法攻擊力789-929

增加法術值78

精神+12

增加魔法攻擊7%

恩，但是也有可能做出下面這把。

完美的月魔杖

REKO打造

需要等級105

耐久度30/30

物理攻擊力160-235

魔法攻擊力885-1005

增加法術值92

智力+28

增加魔法攻擊2%

這兩種要怎麼選？看起來完美的數值還不錯，就選完美的？但其實精緻那一把是比較好的杖。理由何在？

1、精緻的那把附加魔攻高，對例子中的法師職業來說才真正實用。

2、智力+28的效果，遠不如魔攻再增加1%以上。

3、精緻的要再改造只需要四等材料，完美這把要改造每次都要五等材，會花掉五倍的錢。

那麼萬一做出完美這種的，怎麼辦？

第一個方式是合著用，拿去用六等材重新綁定，設法增加魔攻的%數(但是沒有靈魂連鎖)；第二個方式就是拆了，取回小部份的材料，重做一把；第三個方式就是打折丟拍賣把它賣掉，可能有人會想要。第四種方式，就直接拿來改造吧。

如果往長遠的去想，你想要改出靈魂連鎖，或是想要去綁高%的附加魔攻，建議拆掉重做，用非完美字首的裝備來改，會省很多很多錢。

所以之前講了，完美會對於改造產生很多負擔，理由就在此。

改造玩多了你就會發現，一次吃掉五倍的錢，累積下來是很恐怖的，金子都這樣不知不覺用掉，而且改造會有一種上癮症，你會無形中一直投入賭下去，因為多半不會一次就出現你要的屬性。要省錢，就要盡量避免出完美字首的裝備，除非你造出的完美裝附屬能力很好，又剛好附加靈魂連鎖，不過這種機率其實不高。

對於這部分我是相當反感的，改造丟一次兩個五等材，就是600元台幣，還不見得會成功，對一般人來已經是半天的薪水了，這不是自己要不要花錢的問題，在遊戲的設計本質上，這是很恐怖而且很不仁道的吃錢速度，天秤已經完全的傾向利益端，金額比例的上已經毫無考慮玩家感受了。

Step4：裝備改造學

Ok，扯遠了，回到主題，拿了剛剛那把精緻的要繼續改造，那再來要做什麼事情？

再來，要先綁定，綁定後才可以改造，使用靈魂寶石綁定了之後，你就會看到武器浮出了附加魔攻N%的數值，以及附加神聖一擊1%。

一般靈魂綁上去，可能加上本身的數值，魔攻附加大概會在1-9%之間，這個現在尚不重要，因為你的裝備還沒有改出連鎖，所以接下來的改造，這個數值可能會隨著每次改造而改變。

Step5：改造出連鎖屬性

再來，假設裝備還不是完美的字首，所以準備兩個四等材即可，現在目標是改造出靈魂連鎖的屬性，使用改造宗師的 改造屬性 功能，在你投入數次改造之後，終於出現靈魂連鎖了。在此先不論連鎖附加了什麼數值，當作是第一階段目標達成了。

在改造之中，玩家可能會發生還沒出現連鎖就變成完美字首了，再來就必須要五等材了，哪怎麼辦？

有兩個方式，第一個是拿去拆掉，重新再造一把非完美的回來改。

第二方法是，只好投入五等材來改造，直接以五等材改完美字首的武器，出現連鎖的機率會大幅提高，據說完美出連鎖的成功率有七成，一般字首四等材來改，成功率有兩成五。

在這邊玩家要自己去計算怎樣比較划算。

使用四等材改武器欲出連鎖，期望值是四次成功一次，成本是一次兩個四等材，優點是省錢，缺點是成功率低。

使用五等材改武器欲出連鎖，期望值是四次成功三次，成本是一次兩個五等材，優點是成功率高，缺點是傷錢。

機率的東西，運氣成分大，也許五等改完美一次就改出連鎖，但是四等的可能改了20次還沒拼到，結果花費比五等更傷，因此這部分很難以給予玩家具體建議，因為改出連鎖後，再來你還需要去改裝備名字後面的對應「字」，連鎖才會對應生效，如果裝備是完美的，對於往後改造成本會提高。

我給個比例，僅提供參考，往長遠來想，要用完美字首來改裝，還是用非完美字首來改裝，我傾向後者(3:7)，對長期的改造成本節省上有比較幫助。。

話說回來，靈魂連鎖的數值有：無視目標防禦N%、增加傷害N%、減少物魔攻N%、增加物魔防N%等，想要改到你自己追求的數值或屬性，剩下的就是拼命砸錢了，看你自己的成本雄厚，沒其他撇步。

Step6：重新綁定

改到連鎖出了，再來就是要重新綁定，把最重要的魔攻N%和物攻N%撐上來。重新綁定要一個單位材料。

重新綁定這東西材料越好數值也越好，以下給你一個參考。

四等材重綁，增加1%-8%物魔攻擊

五等材重綁，增加6%-14%物魔攻擊

六等材重綁，增加12%-18%物魔攻擊

(這邊詳細數值我忘了，得請有經驗的玩家幫忙補足，以上只是大概數據)

如果你的武器已經附加10%魔攻，就不要再用五等去重綁，數值降低的機會很大。

另外據說附加的%是物攻%+魔攻%總合，如果你附加兩種屬性%加起來已經大於上表，就不要再去用一樣的等級材料來改造，不然通常只會越改越慘。(這部分的資料一樣要請有經驗的玩家佐證，我還沒辦法花大錢去實驗這個部分)

所以最終的目標，都是六等改，拼上15%以上附加傷害，而且建議超過110級以上的裝備才用六等改，以下等級不要浪費，因為這遊戲等級提昇速度快，武器淘汰率高，改了用沒多久就會換掉，很傷荷包。

(這部分有網友提供建議，先改到五等完美，再用六等綁，詳細請往下爬文)

Step7：修改靈魂屬性

連鎖出了，重新綁定也做了，再來還要裝備的字有對應，靈魂連鎖才會開啟，例如我的武器--精緻的夜魔杖[雷]，必須對--狂戰戒指[火]，靈魂連鎖才會生效，所以如果你有狂戰戒指沒有字，就要先改出字，有字，再來改到對應的字，這時候你的杖連鎖才算是開啟了，接著要著手的部分就是其他對應裝備的改造功夫。

沒附字的裝備怎麼改出字呢？只要使用裝備改造，丟兩個材料去改就可以了，字會隨機產生。

其他裝備和防具的改造方法，都依照本文章的原則來進行，剩下的裝備僅是多了一道功夫，只要裝備本身有連鎖數值出現，但是沒有對到字，就要「修改靈魂屬性」，用材料去一個個慢慢改，改到「字」有對到，裝備上了連鎖才會生效。

這個部分我個人實驗下來，很傷錢，字互相對上的機率比想像中還要低上許多。所以這就是我為何傾向非盡量以完美字首來改的原因，改造到這邊你就會發現，你真的會改到想哭，錢燒到快家徒四壁了，你要的字還在天崖海角流浪著。

Step8：改造最終

連鎖出來，也對上了，也用六等材改了，你可能七連鎖或八連鎖以上的目標達成了，這時候你的裝備不管是無暇、實用還是完美，或是法師的杖+力量、戰士的斧+智力，基本上那都不重要，影響的層面其實不大，連鎖的數值和增加物魔攻防%的屬性最重要。

如果你還是覺得要追求極致，汲汲營營那一點差異，那就使用「保留靈魂連鎖改造」來改出你心目中理想的數值，只是比較傷錢而已。

最後，想衝太陽的，再自己燒錢，追求極致的完美裝備，到此暫時告一段落
