遊戲簡介
《無雙 OROCHI 魔王再臨》是 2007 年 3 月所推出的 PS2《無雙 OROCHI 蛇魔》的續篇作品，故事敘述在前作的魔王遠呂智被打倒後，原本以為將恢復和平的異世界，又再度因為各方群豪的野心與欲望而陷入動亂之中...

遊戲將收錄《真‧三國無雙》與《戰國無雙》兩系列的登場武將，並加入《戰國無雙 2 猛將傳》的 5 名新登場武將前田利家、柴田勝家、佳菈夏、佐佐木小次郎，長宗我部元親與今川義元，以及曾於《真‧三國無雙 2》中登場的中國古代神話人物伏羲與女媧。

新增戰場關卡，包括「嚴島」、「五行山」、「漢水」、「四國」、「冀城」...等。

在遊戲模式部分，除了既有「魏」、「蜀」、「吳」、「戰國」等「故事模式」劇情外，還追加以獨特世界觀來展開超時空夢幻對決與搭檔演出的「戲劇模式」，以及在原創的競技場關卡進行雙人對戰的「對戰模式」與單人遊玩的「生存模式」等新玩法。

在遊戲系統部分，承襲並強化原有的 3 人小隊戰鬥系統，加入可 3 人共同施展的「合體技」與「援護攻擊」等全新招式，發揮小隊戰鬥特性，提供更刺激多樣化的樂趣

蜀:劉備.關羽.張飛.孫尚香.星彩.服部半藏.金川義元.本多忠勝.稻姬.德川家康

魏:曹操.典韋.張郃.くのいち.女媧

吳:孫堅.孫權.黃蓋.周泰.凌統.阿國.森蘭丸.立花誾千代.長宗我部元親

戰國:島左近.黃忠.徐晃.關平.島津義弘.宮本武藏

遠呂智:遠呂智.妲己.董卓

各壁紙取得條件

武將壁紙(每個武將各六張)：
1.武將入手後
2.該武將之全特技習得完畢
3.該武將之熟練度達20以上
4.該武將之熟練度達30以上
5.該武將之熟練度達40以上
6.該武將之熟練度修練完畢

特殊壁紙(共三張)：
1.故事模式全關卡通關完成
2.戲劇模式全關卡通關完成
3.故事模式及戲劇模式全難度通關完成(也就是所有關卡都要以「簡單、普通、難、激難」四個難度進行過並且通關完成) 

鍊成能力一覽:

能力名 效果
兵法 延長能力提升道具的有效時間 
不屈 在臨死狀態下起身後攻擊力變兩倍
旋回 被打飛時比較容易快速起身
補給 敵兵會有一定機率掉包子
狙擊 弓箭和射擊能力提升
天活 可不受體力影響發動真無雙亂舞
天陣 可不受體力發動合體技
彎曲 減輕所受損傷
頑強 可在蓄力攻擊過程中忍受攻擊
飛龍 可在蓄力攻擊中跳躍
金甲 被弓箭或射擊攻擊打到不會硬直
連攜 待命角色的無雙值只要滿一半就能發動援護技 
賦活 讓無雙值逐漸累積
再生 死了之後能再度甦醒
天舞 可在無雙值全滿時 所有攻擊附加屬性

戰術一覽:
戰術 效果 發動條件
號令 我方全軍士氣上升 擊倒5個敵將
防柵 我方總大將防禦力上升 擊倒100人
起舞 我方全軍體力和兵力恢復 在戰鬥開始後 10分以內擊倒武將
齊射 我方全軍弓箭和射擊能力上升 擊倒2個武將
對決 我方全軍受到敵人的攻擊傷害減少 擊倒300人
鍊成=武器屬性+鍊成素材
初級鍊成
兵法=炎1 +黑曜石
不屈=勇猛1 +翡翠
旋回=破天1 旋風1 +琥珀
補給=吸生1 吸活1 +螢石
狙擊=勇猛1 神速1 極意1 +金
中級鍊成
天活=炎1 分身1 雷 1+瑪瑙
天陣=炎1 旋風1 分身1 極意1 +金剛石
彎曲=陽1 吸生1 旋風1 背水1 +孔雀石
頑強=冰1 吸活1 勇猛1 分身1 極意1 +青玉 白玉環
飛龍=斬1 破天1 分身1 神速1 極意1 +水晶 神行符
上級鍊成
金甲=雷1 斬1 吸活1 分身1 神速1 背水1 +紅玉 定風珠
連攜=冰1 破天1 勇猛1 旋風1 分身1 神速1 +定海珠 陰陽珠 吸魂砂 混天綾
賦活=炎2 陽2 吸生2 吸活2 旋風2 神速2 極意2 +風火輪 勾玉 神氣還 龍之首之玉
再生=冰2 陽2 吸生2 吸活2 旋風2 分身2 神速2 背水2 +朱雀翼 青龍膽 白虎牙 玄武甲
天舞=炎2 冰2 雷2 陽2 斬2 吸活2 勇猛2 極意2 +蓬萊之玉之枝 傳之御石之缽 火鼠之皮衣 燕之子安之貝

對戰ˋ生存模式介紹 

1.勝拔戰:一對一的戰鬥方式,當對手體力變零或是被打出鬥技場外時,下一位武將就會登場,打倒對方的所有武將就算勝利,不能換人或使用合體技ˋ援護攻擊!
2.總力戰:可以自由切換三名武將作戰的戰鬥方式,只要打倒對方隊伍中的任何一人就算獲勝,另外,待命中的武將可以慢慢恢復無雙條,也可使用合體技ˋ援護攻擊
3.擊墜:把大量出現的敵人打出場外,比賽誰得分高的戰鬥方式,敵人體力越少時,就越容易打飛到遠處,把敵方的武將打飛會獲得更高分
4.疾馳:這是騎馬競速的戰鬥方式,每跑完一圈就會更換騎乘者,跑完三圈就算跑完全程,在騎馬時可以跳躍,但是不能下馬與攻擊,算是純粹比速度的賽馬

再來是擊墜和疾馳裡面可以撿到的特殊道具說明:
在規則獨特的擊墜與疾馳之中將會出現專有道具,只要在取得之後按下L3就可發動(L3是左類比搖桿)
以下是道具表:
道具名稱 擊墜 疾馳 效果
廢刀 可用 不可用 封住對方武將的攻擊與使用道具5秒鐘
箭 不可用 可用 朝前方射出箭
追蹤箭 不可用 可用 朝前方射出會追蹤的箭
招雷符 可用 可用 在擊墜中使敵方武將昏迷,在疾馳中使對方的馬停下
黃帝之鐙 可用 可用 在擊墜中發動10秒鐘無敵狀態彈開敵人,在疾馳中馬即使受到攻擊也不會停下
萬里鐙 不可用 可用 使騎乘中的馬速度與加速度3秒鐘 
落鳳翼 可用 可用 封住敵方的武將10秒鐘
鐵枷鎖 不可用 可用 使敵方的馬速度與加速度下降3秒鐘
無雙天秤 可用 不可用 使敵方武將的無雙條規零,消失部份會加到自己的無雙條中
兵馬俑 可用 可用 自軍變成透明10秒鐘,不會受到攻擊
金剛鎚 可用 不可用 在15秒以內,所有攻擊都可以把敵人打飛出去

最後是生存模式介紹:
生存模式是採用與總力戰相同規則的單人模式,會在擊敗敵方隊伍時恢復一定量的體力,接著再與下一個隊伍交戰,無雙計量表的累積狀態
會自上一場戰鬥延續下來,交戰的敵人會逐漸變強,當同伴中有人體力耗盡時就會結束,最後依擊敗的隊伍數量拿到"庫存經驗值"

本作最後一名角色「真‧遠呂智」的暫定入手條件如下-
1.故事模式全關卡通關完成(不限定難度)
2.戲劇模式全關卡通關完成(不限定難度)
3.鍊成素材共30樣全入手
4.各模式下除了「真‧遠呂智」以外的角色全入手(包括百百目鬼、牛鬼)

蜀傳‧關卡流程及可入手武將

初期可使用之武將：
蜀-劉備、關羽、張飛、星彩
吳-孫尚香
戰2-服部半藏、今川義元、本多忠勝、稻姬、德川家康

一章‧石亭之戰
關卡難度：★☆☆☆☆
入手武將：左慈、太公望

二章‧雜賀之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：趙雲、魏延

三章‧長篠之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：陸遜

四章‧五行山之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：明智光秀、ガラシャ

五章‧葭萌關之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：張遼

六章‧小谷城之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：諸葛亮、月英

七章‧古志城之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：無

終章‧五丈原之戰
關卡難度：★★★★★
入手武將：卑彌呼 

魏傳‧關卡流程及可入手武將
初始武將:曹操.典韋.張郃.くのいち.女媧。

1.司州之戰
難度:★☆☆☆☆
入手武將:無。

2.汜水關之戰
難度:★★☆☆☆
入手武將:夏侯惇、夏侯淵。

3.賤岳之戰
難度:★★☆☆☆
入手武將:太史慈、袁紹、姜維。

4.冀城之戰
難度:★★★☆☆
入手武將:前田利家、雜賀孫市。

5.小牧長久手之戰
難度:★★★☆☆
入手武將:甄姬、龐統、曹丕、曹仁。

6.邪馬台之戰
難度:★★★★☆
入手武將:阿市、淺井長政。

7.潼關之戰
難度:★★★★☆
入手武將:織田信長、石田三成、柴田勝家。

8.官渡之戰
難度:★★★★★
入手武將:孫悟空。

吳傳‧關卡流程及可入手武將

初期可使用之武將：
吳-孫堅、孫權、黃蓋、周泰、凌統
戰1-阿國
戰2-森蘭丸
戰3-立花誾千代、長宗我部元親

一章‧濡須口之戰
關卡難度：★☆☆☆☆
入手武將：源義經

二章‧金崎之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：周瑜、小喬、石川五右衛門

三章‧南中之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：孟獲、祝融、百百目鬼(於VS模式及SURVIVAL模式中可使用)

四章‧嚴島之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：孫策、大喬

五章‧桶狹間之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：許褚、龐德

六章‧陽平關之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：馬超

七章‧山崎之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：無

終章‧赤壁之戰
關卡難度：★★★★★
入手武將：貂蟬、呂布

戰國傳‧關卡流程及可入手武將

初期可使用之武將：
蜀-黃忠、關平
魏-徐晃
戰2-島左近
戰3-島津義弘、宮本武藏

一章‧樓桑村之戰
關卡難度：★☆☆☆☆
入手武將：張角

二章‧冀州之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：真田幸村、武田信玄、佐佐木小次郎

三章‧長谷堂救出戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：上杉謙信、直江兼續、伏犧

四章‧長阪之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：司馬懿

五章‧涼州之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：呂蒙、甘寧

六章‧虎牢關之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：織田信長、濃姬、豐臣秀吉、ねね

七章‧白帝城之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：無

終章‧關原之戰
關卡難度：★★★★★
入手武將：平清盛 

遠呂智軍
第一章‧小田原成之戰
關卡難度：★☆☆☆☆
入手武將：前田慶次.風魔小太郎
素材:黑耀石(出現在地圖正下方的碉堡內)

第二章‧成都之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：諸葛亮.百百目鬼(戰場副將)
素材:瑪瑙(出現在諸葛亮初期位置上方)

第三章‧川中島之戰
關卡難度：★★☆☆☆
入手武將：無
素材:紅玉(出現在武田本陣)
PS:地圖正下方的森林換成"石兵八陣"了,如果怕迷路,可以跟著"水鬼"走!!

第四章‧合肥之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：孫尚香.孫權.孫策.大喬.周泰
素材:定海珠

第五章‧江戶城之戰
關卡難度：★★★☆☆
入手武將：伊達政宗.服部半藏.稻姬.德川家康
素材:吸魂砂(出現在小天首2F)

第六章‧夷陵之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：無
素材:朱雀翼(出現在石兵八陣上方的碉堡內左上角)
PS:妨礙炮筒的工作兵不影響任務,只要擊破之後出現的那波奇襲部隊(曹彰&郭嘉等人)既可

第七章‧三方原之戰
關卡難度：★★★★☆
入手武將：無
素材:蓬萊玉枝

最終章‧火河之戰
關卡度：★★★★★
入手武將：無
素材:無

貴重物品取得方法

素材名稱：火鼠之皮衣
入手關卡： 魏傳第八章‧官渡之戰
入手流程：
1. 一開始進官渡城擊退伊達政宗
2. 引發任務護衛對應武將進入據點
3. 三方射擊劇情後開始清場引發遠呂智主力部隊登場
4. 主力部隊登場後往右下之後找卑彌呼要
5. 貴重物品在卑彌呼出現處

素材名稱：蓬萊之玉之枝
入手關卡：遠呂智傳第七章‧三方原之戰

入手流程：
1. 一開始拿下右下據點之後往左移動擊破伏兵
2. 本據點出現妖術兵長後，護衛妖術兵長至兵糧庫(推薦用黃忠清小兵比較快 不然小兵會拖慢妖術兵移動速度)
3. 至兵糧庫後需佔領兵糧庫即可發動縮地術(可能要在10分鐘內發動)
4. 接著擊退出現的森蘭丸
5. 貴重物品出現在兵糧庫

素材：定風珠
關卡：霞萌關之戰(蜀傳第5章)
1. 擊破場上所有武將(注意我方武將不可倒)
2. 孫悟空三個分身擊破，再打倒本尊
3. 貴重品發現(8"21)

物品：陰陽珠 
戰役：桶狹間之戰 吳軍
1. 隨著黃蓋和五右衛門 前往北西岩鎮壓(中間先不管，交給許褚跟龐德)
2. 完成北西岩鎮壓(打敗前田慶次)後，貴重物品出現。

物品：混天綾 
地點：小古城之戰
1. 隨著妲己移動，中間所有頭上有字的武將及伏兵(會有兩次)全都打倒
2. 殺掉妲己
3. 卑彌呼出現並逃跑，我方增援出現
4. 貴重物品出現(應該會在打倒妲己附近)
5. 補獲卑彌呼，過關

素材：佛之御石缽
關卡：蜀傳終章 五丈原之戰
入手條件：迅速執行作戰並擊破妖魔（6分內讓太公望開門並擊破妲己和卑彌呼）
貴重品位置：真‧遠呂智左方 
難度不限
時間限制應該是介於8~10分鐘
流程：
1.一開始往前解決修陀、陰摩羅鬼
2.往左幹掉司馬懿，然後往下收拾風鬼
3.往地圖右側移動，大廣場右邊解決野槌和水鬼
4.再往右幹掉隱形鬼和金鬼，然後在附近晃晃
5.這時候差不多發生妲己引發龍捲風事件，順便就解決地圖右邊的妖術師
6.再移動到地圖左側幹掉另一隻妖術師
7.然後再拼到右上角的據點，等伊達一干人等出現就解決他們
8.這時候太公望也來到門前了，可以去跟他會合清清小兵
9.門開了後，裡面的敵將要不要打都OK，殺了妲己和卑彌呼後貴重物品訊息就出現了

琥珀
汜水関之戰 魏傳
2位猛將就是夏侯惇和夏侯淵
敵軍師就是陳宮
1.幫夏侯淵開路到地圖中間上面實施點火
2.經過地圖右上角時會出現風魔小太郎把他打敗
3.火計成功之後開始打附近的武將
4.打完之後呂布會出來
5.只留下呂布、貂蟬和陳宮不要打死
6.先跑去打左下角的氏家光氏和鮭廷秀綱
7.最後回來打敗陳宮就出現貴重物品了

白玉環
小牧長久手之戰 魏傳
"快速"幫助龐統火計成功
龐統開始實施火計是遊戲開始後4分鐘
所以是倒數56:00的時候
我是在倒數51:21的時候到達放火地點然後出現動畫
所以有可能是限制在5分鐘之內施計成功

道具:青龍胆
關卡:潼關之戰
場所:魏國7章
必備條件: 7分鐘完成
取得方法:
1.清除一開始 3武將 蛟 野槌 平清盛 清完後 平清盛 會轉移陣地(平清 可不打死)
2.清除 右下 銹著等 隱形鬼 金鬼 (怪物重生及妖術隊長 先不予理會)
3.清除 右上 狻猊 修陀 陰摩羅鬼 
4.清除 左上 燭陰 豬豚蛇 仙狸 
5.清除 左上 饕饕 螭首 檮杌 孫悟空
6.貴重物品出現 在孫悟空出現的點 下方

玄武甲
戰國7章-白帝城之戰(難度不限)
15分鐘以內讓秀吉、信長、謙信3方的部隊進入白帝城。(在下是14:59成功進入並出現貴重品情報)
請備有松風，因為3條路線都沒有相通(所以幾乎要3條路線一直來回清小兵與據點)，尤其是秀吉的路線還會出現孫悟空，建議先清理秀吉路線的小兵(含據點) 與敵武將，再來清理信長的路線，最後清掉謙信路線的敵武將與小兵，信長在進入白帝城之前會跑回本陣(不影響貴重品的獲得)，只要是他所屬的部隊進入就行， 三方都進入白帝城後，貴重品情報出現^^
貴重品在白帝城中央。 

素材名稱：黑曜石
入手關卡：大蛇傳一章‧小田原城之戰い
入手條件：南砦快速突破
流程：
１．從出發點往南砦行動（我用的是遠呂智）
２．會出現任務提示　記得好像是說要制壓南砦
３．快速擊破千葉直重　上田憲定　皆川照　等三人
４．貴重品發現！在南砦出口不遠處會發現黑金寶箱
貴重品位置：南砦出口不遠處就會看到
注意事項：無
註．提供戰場情報給大家參考
　　1' 21" 南寨制壓
　　1' 24"貴重品發現
不須等到援兵出現 即可發現貴重品

龍的首的玉
入手關卡：戰國終章‧關原之戰
入手條件：迅速擊破敵方全部大筒部隊擊破妲己與前田慶次
流程：
1. 首先往回走攻占右下的寨，然後由此往上依次擊破片倉與伊達
2.接著直接開門殺妲己就好。
3.然後到地圖左上角(也有可能從下面中間的據點開始出現)等慶次出現後擊破之
4.等訊息都跑完後,貴重品會出現在大蛇本陣內(打倒妲己後的那一層門)
5.貴重物品訊息是在54分20秒出現(我55分前就完成以上條件了然後龜在我方本陣等)
貴重品位置：貴重品出現在大蛇本陣內
注意事項：不要到中央殺敵(絕對一個都不要碰)，因滛這作的信息延遲
非常嚴重，這樣敵我的廢話會大大拖後全部大筒擊破的消息從而
導緻拿不到物品

素材名稱：燕的子安的貝

入手關卡： 吳傳第八章‧赤壁之戰
入手條件：迅速壓制祭壇並擊破前田慶次和妲己
入手流程：
1. 開始就在原地等待兩次事件，事件出現后擊破黃泉軍
2. 等待我方水軍增援打開通往祭壇的道路
3. 最快速度壓制祭壇，即迅速擊破在祭壇的金鬼、水鬼、風鬼
4. 返回我方陣營，擊破黃泉軍、猩ㄅ、以津真天、飛頭蠻
5. 繼續等待水軍增援打開通往敵陣營的道路
6. 迅速擊破前田慶次、妲己
7. 貴重物品報告，在敵本陣左邊一點
注意事項：祭壇壓制可能要在5分鐘内，不確定，我試過一次在5分鐘外壓制沒有出現貴重物品報告。

素材:風火輪
入手關卡:魏傳六章 邪馬台之戰
流程:條件是迅速讓龐統的計謀達成,一開始往左邊一路殺過去,跟曹丕會合
會合後接著去右邊幫忙清,清了差不多時龐統這時會說要去實施什麼計謀,
你就繞回來保護他大概他到城中央的時候就會出現遠呂智軍被燒的動畫,
貴重物品此時就會出現

勾玉
入手關卡吳6章‧陽平關之戰
流程：1。先把中下區域的３個武將（嚴嶼　侯成　周"日斤"）殺了,順手把中下的左據點收了(有用),直接衝上去把中中區域的
4個武將(宋憲 嚴白虎 里見 鮭延)殺了..往右跑,等高順出來秒了他,跑回中下等妖術兵長跟2個武將
之後從右邊繞上去把中中區域的武將殺了之後再跑到右邊等貂蟬出現,殺了她,就有貴重物品,我等到7分多鐘都還有訊息,
貴重品位置物品在地圖右邊的4個據點的第3個據點那附近

翡翠
入手關卡：蜀傳二章‧雜賀之戰
入手條件：迅速的完成作戰‧遊戲時間五分鐘內壓制東磐
流程：
1.一開始會出現壓制東磐的作戰訊息
2.遊戲時間五分鐘內擊破風鬼和金鬼
3.完成壓制東磐的訊息出現後，貴重物品情報出現
貴重品位置：東磐

朱雀翼
入手關卡：夷陵之戰(遠呂智 六章)
入手條件：迅速擊倒奇襲部隊
流程：
1.一開始可以落去行下，可以掃曹洪
2.中路魏主將可選擇清一部份ｏｒ唔打(個人打左夏侯惇同許禇都ok)
(打難or激難既話之後著火扣血仲要一次打4,5個都幾甘)
(未試過全清可唔可以出)
3.之後敵工作部隊出現，極速中路著火
4.左右兩路各２名雜魚即奇敵部隊都清就完成（約６，７分鐘完成,搞掂）
貴重品位置：中路一入城左面
金
入手關卡：冀州之戰
入手條件：將敵增援部隊、伏兵通通擊破
流程：延著地圖跑就會陸續出現增援部隊和伏兵，打完出現貴重物品獲得訊息

青玉
入手關卡：(戰國)
入手條件：長谷堂救出戰
流程：守護年輕武將(直江兼續)、並擊倒士兵
延路清上去之後(請注意時間勿拖太久導致直江被圍毆而死)，風魔出現在直江那個地點的城外，之後有貴重物品出現
注意事項：該關卡有說要擊倒多數士兵，我在300人擊倒後出現貴重物品發現報告，地點在風魔登場的地方，風魔有沒有擊倒並無影響出現

定海珠
入手關卡：遠呂智四章 - 合肥之戰
入手條件：作戰迅速成功,迅速打倒強敵
流程：
1.一開始北上清晒3個武將(含凌統)
2.之後去左下打埋2個
3.之後工作部隊出現，保護到佢斷橋完成
(期間朱治,郝昭都會打擾你...殺左佢地..)
(工作兵長準備時間約1分半)
註:強敵即張遼和甘寧,未斷橋前殺不得
4.斷完橋,殺埋佢地約7-8分鐘完成
貴重品位置：地圖中間上少少

孔雀石
入手關卡：魏傳3章‧賤岳之戰
入手條件：將對方一名族變成我方，並擊破對方兵器
流程：
1.開場後先到外頭將駐守三個據點的敵將清理掉(可以順便去清理場上多餘的武將，非必要)
2.暫時回本陣內待機，直到張郃提出策略，我方會有一文官武將向右脫離本陣
3.跟隨並保護該武將至三據點其一，便會順利將其中一人變為我方武將
4.進行對場上虎戰車的掃討
5.前去敵本陣前待命，袁紹會命令姜維出戰，將其攔下擊破
6.貴重品報告出現
貴重品位置：放置剩餘虎戰車的城內

白虎牙　
吳 第七章-山崎之戰
這關我看提示不知道怎麼拿的它的意思因該是我方都不要有人被擊敗吧
因為我打到最後剩下平清盛、孫悟空、鉄鼠、酸与、鱗舐、瘧鬼
我是把悟空幹掉才出現貴重物品了還有，我把左下武將還有呂布和貂蟬都給幹掉了...
不過他們還是寢返了

吸魂砂　
遠呂智 第五章-江戶城之戰
把所有伏兵和援軍清掉之後再殺

定海珠
入手關卡：遠呂智四章 - 合肥之戰
入手條件：作戰迅速成功,迅速打倒強敵
流程：
1.一開始北上清晒3個武將(含凌統)
2.之後去左下打埋2個
3.之後工作部隊出現，保護到佢斷橋完成
(期間朱治,郝昭都會打擾你...殺左佢地..)
(工作兵長準備時間約1分半)
註:強敵即張遼和甘寧,未斷橋前殺不得
4.斷完橋,殺埋佢地約7-8分鐘完成
貴重品位置：地圖中間上少少

孔雀石
入手關卡：魏傳3章‧賤岳之戰
入手條件：將對方一名族變成我方，並擊破對方兵器
流程：
1.開場後先到外頭將駐守三個據點的敵將清理掉(可以順便去清理場上多餘的武將，非必要)
2.暫時回本陣內待機，直到張郃提出策略，我方會有一文官武將向右脫離本陣
3.跟隨並保護該武將至三據點其一，便會順利將其中一人變為我方武將
4.進行對場上虎戰車的掃討
5.前去敵本陣前待命，袁紹會命令姜維出戰，將其攔下擊破
6.貴重品報告出現
貴重品位置：放置剩餘虎戰車的城內

白虎牙　
吳 第七章-山崎之戰
這關我看提示不知道怎麼拿的它的意思因該是我方都不要有人被擊敗吧
因為我打到最後剩下平清盛、孫悟空、鉄鼠、酸与、鱗舐、瘧鬼
我是把悟空幹掉才出現貴重物品了還有，我把左下武將還有呂布和貂蟬都給幹掉了...
不過他們還是寢返了

吸魂砂　
遠呂智 第五章-江戶城之戰
把所有伏兵和援軍清掉之後再殺掉伊達政宗貴重物品就會出現

金剛石　
蜀 第三章-長篠之戰
1.一開始我就把呂布軍團一到第三陣通通幹掉...
2.曹性和侯成出現把支援路線封鎖通知只要把那兩個號呆擊敗，支援路線確保
3.貴重物品發現報告

螢石
在周瑜及小喬活著的狀態下,讓引誘董卓出現的任務成功

劉備＋曹操＋孫權　
目前已有的戲劇模式「暫定」可能入手條件
(註：以下皆是以故事模式「普通難度」進行下所取得)
劇本一‧大阪城の
入手條件：劉備、曹操、孫權 LV99+熟練度50
(注意:練滿後還要額外打一關才會出現)

劇本二‧⻆ŋ城の
入手條件：織田信長、豊臣秀吉、德川家康熟練度 50

劇本三‧合肥新城之戰
入手條件：諸葛亮、周瑜、武田信玄入手

劇本四‧嚴島突破戰
入手條件：趙雲、真田幸村入手

劇本五‧祁山之戰
入手條件：上杉謙信入手

劇本六‧小田原城決戰
入手條件：夏侯惇、呂蒙入手

劇本七‧吳郡之戰
入手條件：陸遜、姜維入手

劇本八‧邪馬台決
入手條件：28個 鍊成素才 獲得

劇本九‧荊州之戰
入手條件：柴田勝家、曹仁入手
劇本十‧新城之戰
入手條件：初期即有之劇本

劇本十一‧南中救出戰
入手條件：馬超、淺井長政、直江兼續入手

劇本十二‧南中爭霸戰
入手條件：孫策、前田利家、龐德入手

劇本十三‧冀州攻防戰
入手條件：龐統、張角、左慈入手、遠呂智傳通關
劇本十四‧大訽灣之戰
入手條件：貂蟬入手

劇本十五‧漢水之戰
入手條件：曹丕、ガラシャ入手、魏傳通關

劇本十六‧上田城の
入手條件：甘寧 風魔小太郎 張遼 LV.99，熟練度不計!!

劇本十八‧本能寺の
入手條件：黃忠 夏侯淵 稻姬 LV.99，熟練度不計!!

劇本十七‧九州之戰
入手條件：お市、大喬入手

劇本十九‧火河決戰
入手條件：初期即有之劇本

劇本二十一‧四國之戰
入手條件：明智光秀、月英入手、戰國傳通關

劇本二十二‧下邳之戰
入手條件：伊達政宗、司馬懿、石田三成入手

劇本二十三‧陳倉之戰
入手條件：初期即有之劇本

劇本二十五‧長沙之戰
入手條件：石川五右衛門、孟獲入手

劇本二十七‧エン州の
入手條件：沒意外的話 應該是黃蓋、許褚、服部半 熟練度 50

劇本二十八‧長谷堂之戰
入手條件：雜賀孫市入手、遠呂智傳通關
增的11個角色武器名稱跟攻擊力

佐佐木小次郎:
武器名稱 攻擊力
子闇丸 9
暗風刀 19
物干竿 39
田道間守刀 78

前田利家:
数打物 10
奏仁武 20 
天侠一文字 40
葦原火遠理命 80

柴田勝家:
二丁斧 11
黒旋風 22
天地双星 44
金剛武斧 88

長宗我部元親:
三味線 9 
轟蛇皮線 18
和楽號三線 38
天津甕三味星 76

佳菈夏:
多羅輪 6
淡紅環 14
天雷召輪 30
神直昆釧 60

伏羲:
巨剣 11
砕硬剣 23
四聖大剣 47
伏犠之大剣 94

女媧:
細剣 9
尖麗剣 18
四聖細剣 38
女媧之細劍 76

平清盛: 
知盛 11
宗盛 23
基盛 46
重盛 92

太公望:
金鞭 9
金霊鞭 18
打神鞭 36
雷公鞭 72

源義經:
閃光の小手 11
雀光の小手 22
雷光の小手 44
武雷の小手 88

孫悟空:
天凛棒 9
金旋棒 18
如意棒 36
齊天大聖 73

卑彌乎:
銅鐸 8
甲銅鐸 17
日神 34
天照 68
合體技組合

卑彌呼+太公望+今川

太公望+女媧+伏羲

周泰+明智光秀+小次郎 

張郃+小次郎+妲己 

呂布+本多忠勝+遠呂智 

呂布+張遼+貂蟬 

遠呂智+妲己+平清盛 

孫堅+劉備+曹操 

濃姬+甄姬+稻姬

寧寧 + 服部 + 風魔

德川+孫市+伊達 

妲己+阿市+貂蟬 

柴田 + 前田 + 武田

阿市+淺井+柴田 

許諸+石川五右衛門+今川 

長宗我部元親+石川五右衛門+佐佐木小次郎

孫堅+孫策+孫悟空

信長+利加+柴田

甄姬+長曾我部元親+女媧

大喬+小喬+石田三成

織田 + 前田 + 柴田

信長+謙信+信玄

孫悟空+呂布+本多忠勝 

諸葛亮+太公望+妲己 

真田辛村+姜維+源義經 

太公望+張角+左慈

幸村+三成+兼續


慶次+石川+阿國

張郃+今川+佐佐木

貂蟬＋甄姬＋妲己　

黃蓋+濃姬+妲己

周泰+龐德+淺井

司馬懿+諸葛亮+直江

女忍+月英+關羽

周泰＋魏延＋服部半藏　

孫堅＋孫策＋孫權　 

趙雲+馬超+姜維

趙雲+真田辛村+姜維

大喬+小喬+孫尚香

仲達+政宗+三成

許褚＋典韋＋今川

追加攻略:
第四武器：
選三星難道以上關卡，以難易度難
或選打任何星數難度，以激難遊玩
就會從擊破敵武將留下的武器箱隨機取得
特技運上昇等級高，可以提高入手率
另外，一人入手武器其餘兩人，都會機率入手第四武器
所以可以用一個lv高武將，幫1lv武將快速取第四武器
新增特技取得法(轉自艾歷斯@hkcc)
体力増加 
No 武将 条件 
1 趙雲1 3武将撃破 
2 張飛1 3武将撃破 
3 関平1 3武将撃破 
4 夏侯惇1 3武将撃破 
5 典韋1 3武将撃破 
6 太史慈1 3武将撃破 
7 周泰1 3武将撃破 
8 呂布1 3武将撃破 
9 董卓１ 3武将撃破 
10 石川五右衛門1 60人撃破 
11 許褚2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
12 孟獲2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
13 森蘭丸2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
14 本多忠勝2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
15 関羽3 100人撃破かつ4武将撃破 
16 徐晃3 100人撃破かつ4武将撃破 
17 夏侯淵3 100人撃破かつ4武将撃破 
18 武田信玄3 100人撃破かつ4武将撃破 
19 石田三成3 100人撃破かつ4武将撃破 
20 島津義弘3 100人撃破かつ4武将撃破 


無双増加 
No 武将 条件 
1 龐統1 60人撃破 
2 曹操1 60人撃破 
3 甄姫1 60人撃破 
4 貂蝉1 60人撃破 
5 お市1 60人撃破 
6 阿国1 60人撃破 
7 服部半蔵1 60人撃破 
8 直江兼続1 60人撃破 
9 今川義元1 3武将撃破 
10 黄忠2 70人撃破かつ3武将撃破 
11 周瑜2 70人撃破かつ3武将撃破 
12 張遼3 100人撃破かつ4武将撃破 
13 織田信長4 160人撃破かつ6武将撃破 
14 諸葛亮3 戦闘開始後10分以内に4武将撃破 
15 孫尚香3 戦闘開始後10分以内に4武将撃破 
16 徐晃2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
17 立花誾千代2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
18 石田三成4 戦闘開始後6分以内に180人撃破 
19 妲己4 戦闘開始後6分以内に180人撃破 
20 左慈3 体力50%以上を維持し4武将撃破 


攻撃強化 
No 武将 条件 
1 孫堅1 60人撃破 
2 黄蓋1 60人撃破 
3 姜維1 60人撃破 
4 前田慶次1 60人撃破 
5 関羽1 3武将撃破 
6 馬超1 3武将撃破 
7 祝融1 3武将撃破 
8 龐徳1 3武将撃破 
9 真田幸村1 3武将撃破 
10 宮本武蔵1 3武将撃破 
11 典韋2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
12 太史慈2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
13 呂布2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
14 左慈2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
15 島津義弘2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
16 関平4 戦闘開始6分以内に180人撃破 
17 張飛3 体力50%以上を維持し110人撃破 
18 夏侯惇4 180人撃破かつ6武将撃破 
19 張遼4 180人撃破かつ6武将撃破 
20 遠呂智4 160人撃破かつ6武将撃破 


防御強化 
No 武将 条件 
1 劉備1 60人撃破 
2 曹丕1 60人撃破 
3 島左近1 60人撃破 
4 孫策1 3武将撃破 
5 妲己1 3武将撃破 
6 武田信玄1 3武将撃破 
7 稲姫1 3武将撃破 
8 曹仁1 3武将撃破 
9 袁紹2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
10 黄蓋2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
11 織田信長2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
12 真田幸村2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
13 孫権2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
14 趙雲3 戦闘開始後10分以内に110人撃破 
15 上杉謙信3 戦闘開始後10分以内に110人撃破 
16 徳川家康3 戦闘開始後10分以内に4武将撃破 
17 月英4 戦闘開始後6分以内に180人撃破 
18 星彩4 戦闘開始後6分以内に180人撃破 
19 本多忠勝3 体力50%以上を維持し4武将撃破 
20 明智光秀3 100人撃破かつ4武将撃破

待機回復 
No 武将 条件 
1 雑賀孫市1 60人撃破 
2 お市2 70人撃破かつ3武将撃破 
3 服部半蔵2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
4 曹仁3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
5 大喬3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
6 董卓3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
7 稲姫3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
8 姜維4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
9 周泰4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
10 ねね4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 


消費軽減 
No 武将 条件 
1 石田三成1 60人撃破 
2 浅井長政2 体力30％を維持し80人撃破 
3 島左近2 体力30％を維持し3武将撃破 
4 月英3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し3武将撃破 
5 司馬懿3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し3武将撃破 
6 直江兼続3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し3武将撃破 
7 諸葛亮4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破 
8 龐統4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破 
9 陸遜4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破 
10 祝融4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破 


連撃回復 
No 武将 条件 
1 周瑜1 60人撃破 
2 夏侯惇2 体力30％を維持し3武将撃破 
3 妲己2 体力30％を維持し3武将撃破 
4 孫尚香2 体力60％を維持し3武将撃破 
5 凌統3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
6 張郃3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に3武将撃破 
7 風魔小太郎3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に3武将撃破 
8 宮本武蔵3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に3武将撃破 
9 甘寧4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破 
10 真田幸村4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破

回復体力 
No 武将 条件 
1 黄忠1 3武将撃破 
2 伊達政宗2 70人撃破かつ3武将撃破 
3 張角2 体力65%を維持し3武将撃破 
4 甄姫3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
5 濃姫3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
6 貂蝉3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
7 くのいち3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
8 夏侯淵4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破 
9 石川五右衛門4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破 
10 阿国4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破 


回復無双 
No 武将 条件 
1 徐晃1 3武将撃破 
2 趙雲2 体力30%を維持し3武将撃破 
3 遠呂智3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に3武将撃破 
4 星彩3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
5 小喬3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
6 魏延3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
7 蘭丸3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
8 張飛4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破 
9 許褚4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破 
10 立花誾千代4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破

度上昇 

No 武将 条件 
1 凌統1 60人撃破 
2 陸遜1 60人撃破 
3 孫尚香1 60人撃破 
4 大喬1 60人撃破 
5 伊達政宗1 60人撃破 
6 くのいち1 3武将撃破 
7 張郃1 3武将撃破 
8 立花誾千代1 3武将撃破 
9 ねね1 3武将撃破 
10 風魔小太郎1 3武将撃破 
11 魏延2 70人撃破かつ3武将撃破 
12 濃姫2 70人撃破かつ3武将撃破 
13 甘寧3 100人撃破かつ4武将撃破 
14 周泰2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
15 馬超2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
16 星彩2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
17 明智光秀2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
18 豊臣秀吉3 戦闘開始後10分以内に3武将撃破 
19 服部半蔵3 体力50％以上を維持し4武将撃破 
20 浅井長政3 体力50％を維持し4武将撃破 


馬術強化 

No 武将 条件 
1 張遼1 50人撃破 
2 明智光秀1 50人撃破 
3 徳川家康1 50人撃破 
4 島津義弘1 50人撃破 
5 今川義元2 体力30%を維持して70人撃破 
6 前田慶次2 体力30%を維持して70人撃破 
7 関羽2 無双消費アクション未使用で体力30%を維持し70人撃破 
8 劉備3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し3武将撃破 
9 馬超3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
10 呂布3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
運上昇 

No 武将 条件 
1 許褚1 60人撃破 
2 張角1 60人撃破 
3 豊臣秀吉1 60人撃破 
4 小喬2 体力30%を維持し80人撃破 
5 ねね2 体力30%を維持し70人撃破 
6 孟獲3 体力50%を維持し4武将撃破 
7 雑賀孫市3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
8 阿国3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に3武将撃破 
9 凌統4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に5武将撃破 
10 袁紹4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し5武将撃破 


力型強化 

No 武将 条件 
1 夏侯淵1 60人撃破 
3 孟獲1 60人撃破 
2 孫権1 3武将撃破 
4 本多忠勝1 3武将撃破 
5 張飛2 70人撃破かつ3武将撃破 
6 関平2 70人撃破かつ3武将撃破 
7 龐徳2 70人撃破かつ3武将撃破 
8 董卓2 70人撃破かつ3武将撃破 
9 石川五右衛門2 70人撃破かつ3武将撃破 
10 上杉謙信2 70人撃破かつ3武将撃破 
11 前田慶次3 110人撃破かつ4武将撃破 
12 許褚3 体力50%を維持し4武将撃破 
13 黄蓋3 体力50%を維持し4武将撃破 
14 祝融2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
15 孫策2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
16 張遼2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
17 島津義弘4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
18 関羽4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
19 馬超4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破 
20 呂布4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に6武将撃破

技型強化 

No 武将 条件 
1 月英1 60人撃破 
2 袁紹1 60人撃破 
3 劉備2 70人撃破かつ3武将撃破 
4 陸遜2 70人撃破かつ3武将撃破 
5 大喬2 70人撃破かつ3武将撃破 
6 貂蝉2 70人撃破かつ3武将撃破 
7 甄姫2 70人撃破かつ3武将撃破 
8 雑賀孫市2 70人撃破かつ3武将撃破 
9 豊臣秀吉2 70人撃破かつ3武将撃破 
10 宮本武蔵2 70人撃破かつ3武将撃破 
11 黄忠3 体力50%を維持し110人撃破 
12 張角3 体力50%を維持し110人撃破 
13 周瑜3 体力50%を維持し110人撃破 
14 典韋3 体力50%を維持し4武将撃破 
15 真田幸村3 体力50%を維持し4武将撃破 
16 徐晃4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し180人撃破 
17 趙雲4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
18 曹丕4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
19 服部半蔵4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
20 お市3 無双消費アクション未使用で戦闘開始後10分以内に100人撃破 
速型強化 

No 武将 条件 
1 魏延1 3武将撃破 
2 星彩1 3武将撃破 
3 司馬懿1 60人撃破 
4 小喬1 60人撃破 
5 濃姫1 60人撃破 
6 凌統2 70人撃破かつ3武将撃破 
7 阿国2 70人撃破かつ3武将撃破 
8 張郃2 70人撃破かつ3武将撃破 
9 姜維2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
10 龐統2 戦闘開始後12分以内に3武将撃破 
11 甘寧2 戦闘開始後12分以内に80人撃破 
12 孫尚香4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
13 明智光秀4 無双消費アクション未使用で戦闘開始後8分以内に180人撃破 
14 石田三成2 体力30%を維持し3武将撃破 
15 ねね3 体力50%を維持し4武将撃破 
16 曹操3 体力50%を維持し4武将撃破 
17 周泰3 体力50%を維持し4武将撃破 
18 夏侯惇3 体力50%を維持し110人撃破 
19 伊達政宗3 無双消費アクション未使用で体力50%を維持し100人撃破 
20 左慈4 無双消費アクション未使用で体力65%を維持し6武将撃破


